
 
 

โครงการเชื่อมสัมพันธ์น้องพ่ี Tech E.d ประจำปีการศึกษา 2566 
วันพฤหัสบดีที่ 22 มิถุนายน 2566 

ณ  ห้องประชุม D-Hall 
วัน/เวลา 08.00 น. - 09.00 น. 09.00 น. – 12.00 น. 12.00 น. 13.00 น. – 15.30 น. 

22 มิ.ย.66 -ลงทะเบียนเข้าร่วม  
โครงการ 
 

กิจกรรมสันทนาการและละลายพฤติกรรม 
 

นำทีมโดย 
นายธีรพล ชมชื่น นักวิชาการศึกษาชำนาญการ 

และทีมงาน 
 
 
 

รับประทานอาหารกลางวัน 

กิจกรรมสันทนาการแบ่งกลุ่มเข้าฐานกิจกรรม จำนวน 5 ฐาน 
    - ฐานภาพนี้คืออะไร 
    - ฐานคำนี้คือสิ่งนี้ใช่หรือไม่ 
    - ฐานส่งบอลให้ถึงฝั่ง 

- ฐานนั่นใช่ไหมชื่อของฉัน 
- ฐานสิ่งที่เห็นนั่นคืออะไร 

โดย 
ทีมสโมสรนักศึกษา 

หมายเหตุ:  พักรบัประทานอาหารว่างและเครื่องดื่ม เวลา 10.30 น. -10.45 และ 14.30 น. -14.45 น. 
  พักรับประทานอาหารกลางวัน  เวลา 12.00 น. – 13.00 น. 
  การแต่งกายชุดสุภาพโทนสีเข้ม 
 
 
 
 
 



คำอธิบายการทำกิจกรรมแบ่งกลุ่ม 
 

ฐานที่ 1 ภาพนี้คืออะไร 
เป็นฐานที่ต้องช่วยกันหาชิ้นส่วนจิ๊กซอว์ภายในฐานให้ครบแล้วนำมาต่อเป็นให้ได้รูปภาพ โดย จะเป็น

ภาพของตราและชื่อคณะเพ่ือให้นักศึกษาได้ใช้ความสามัคคีในการค้นหาชิ้นส่วนและตระหนักอัตลักษณ์ของ
คณะครุศาสตร์ 
กติกา 

1. ในฐานจะมีชิ้นส่วนของภาพขนาดใหญ่โดยจะซ่อนไว้ในมุมต่างๆ ภายในฐาน โดยจะมีจำนวนทั้งหมด 
12-15 ชิ้น 

2. ให้นักศึกษาค้นหาชิ้นส่วนจนครบและนำมาเรียงกันเพ่ือให้ได้ภาพออกมา 
3. เมื่อนักศึกษาต่อเสร็จและภาพสมบูรณ์จะได้รับลายเซ็นต์จากผู้คุมฐานและคะแนนเพ่ือแลกรางวัลใน

ท้ายกิจกรรม 
 
ฐานที่ 2 คำนี้คือสิ่งนี้ใช่หรือไม่ 
 เป็นฐานที่ให้กลุ่มนักศึกษาแบ่งเป็นสองทีมและใบ้คำที่ได้จากผู้คุมฐาน โดยในแต่ละคำท่ีใช้จะเป็นการ
สอดแทรกความรู้เล็กๆ น้อยๆ ภายในคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมเพ่ือความเพลิดเพลิน 
กติกา 

1. ให้นักศึกษาที่มาถึงฐานที่ 2 แบ่งทีมเป็นสองทีมโดยจะมีทีมใบ้และทีมตอบ 
2. ให้นักศึกษาทีมใบ้ดูคำใบ้จากผู้คุมฐานและใบ้ท่าทางโดยห้ามใช้เสียงหรือขยับปาก 
3. หากทีมตอบสามารถตอบคำถามได้ทุกข้อจะได้รับลายเซ็นต์จากผู้คุมฐานและคะแนนเพ่ือรับรางวัลใน

ท้ายกิจกรรม 
4. หากทีมตอบไม่สามารถตอบครบภายในเวลากำหนดจะได้รับคะแนนตามความเหมาะสมที่สามรถตอบ

ได้และลายเซ็นต์จากผู้คุมฐานเพ่ือใช้รับรางวัลเช่นกัน 
 
ฐานที่ 3 ส่งบอลให้ถึงฝั่ง 
 ฐานนี้จะให้นักศึกษาช่วยกันลำเลียงบอลโดยมีริบบิ้นเป็นสะพานทอดลงไปยังถังที่ถูกกำหนดสีเอาไว้ใน
แต่ละสี โดยฐานนี้จำเป็นต้องใช้ทักษะความสามัคคีและการทำงานร่วมกันเป็นทีมอย่างมากจึงจะสามารถ
ลำเลียงบอลได้ครบตามจำนวนที่ถูกกำหนดไว้ 
กติกา 

1. ริบบิ้นที่ใช้ลำเลียงบอลจะมีความยาว 40 ซม. ต้องใช้คนจับริบบิ้น 2 คน/2 เส้น 
2. ในแต่ละจุดจะมีถังไว้ทั้งหมด 5 ถัง โดยแปะเทปกระดาษท้ังหมด 5 สี 
3. ต้องให้ลูกบอลกลิ้งบนริบบิ้นเพ่ือลำเลียงลงในถังท้ัง 5 จุด โดยลูกบอลห้ามหล่นจากริบบิ้น ยกเว้นหล่น

ลงไปในถังตามสี หากลูกบอลตกก่อนถึงถังท่ีกำหนดจะต้องเริ่มลำเลียงใหม่ในทันที 
4. เมื่อนักศึกษาลำเลียงบอลได้ครบและถูกต้องตามสีจะได้รับลายเซ็นต์จากผู้คุมฐานและคะแนนเพื่อรับ

รางวัลในท้ายกิจกรรม 
5. แต่ถ้าหากนักศึกษาลำเลียงบอลได้ไม่ครบในเวลาที่กำหนดจะได้รับลายเซ็นต์จากผู้คุมฐานและคะแนน

ที่เหมาะสมที่สามารถลำเลียงบอลได้เพ่ือรับรางวัลในท้ายกิจกรรม 



ฐานที่ 4 นั่นใช่ไหมชื่อของฉัน 
 กิจกรรมตามหาป้ายชื่อของตัวเอง ถือเป็นหนึ่งในกิจกรรมสันทนาการกลุ่มที่มีจุดประสงค์เพ่ือให้ทุกคน
ได้เริ่มทำความรู้จักกับคนอ่ืนๆ โดยมีอุปกรณ์เพียงแค่ป้ายชื่อของนักศึกษา 
กติกา 

1. เขียนชื่อตัวเองลงไปที่ด้านหน้าของป้ายชื่อ โดยห้ามทำสัญลักษณ์ใดๆ ไว้ที่ด้านหลังของกระดาษ 
2. รวบรวมป้ายชื่อที่เขียนเสร็จแล้ว มาไว้ที่ด้านหน้าแถว  
3. ทีมงานนำป้ายชื่อทั้งหมดไปสุ่มแจกให้กับผู้เข้าร่วมกิจกรรมทุกคน โดยเอาด้านหลังของป้ายชื่อหัน

ออกมา 
4. เมื่อเริ่มเล่น ให้เดินไปถามหาป้ายชื่อของตัวเองกับคนอ่ืน พร้อมแนะนำตัว โดยกิจกรรมดังกล่าว

สามารถกำหนดระยะเวลาเล่นไว้ที่ประมาณ 15-20 นาที  
 
ฐานที่ 5 สิ่งที่เห็นนั่นคืออะไร 

เป็นฐานสันทนาการกลุ่มที่ต้องอาศัยความช่างสังเกตหาจุดเด่นและความคิดสร้างสรรค์ในการวาดรูป 
เพ่ือให้คนอ่ืนๆ ในทีมเข้าใจในสิ่งที่ต้องการจะสื่อถึง โดยอุปกรณ์ท่ีใช้ คือ กระดาษหรือแผ่นพลาสติกใส และ
เครื่องเขียน เช่น ดินสอ ปากกา หรือสีน้ำ เป็นต้น 
กติกา 

1. ให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมสันทนาการกลุ่มต่อแถวยาวเป็นแถวเดียวกัน ในกรณีที่มีผู้เข้าร่วมกิจกรรมหลาย
คน สามารถแบ่งผู้เข้าร่วมออกเป็นกลุ่มๆ ได้ 

2. ให้คนที่อยู่ในแถวนำกระดาษหรือแผ่นใสมารองไว้ข้างหลังของคนที่อยู่ด้านหน้า 
3. วาดรูปตามโจทย์ที่กำหนด จากนั้นให้คนที่อยู่ด้านหลังเป็นคนวาดต่อ ในขั้นตอนนี้แนะนำให้จับเวลา

ประมาณ 5-10 วินาที ในระหว่างที่ผู้เข้าร่วมกิจกรรมแต่ละคนวาดรูป เพื่อเพ่ิมความกดดันและความ
สนุกสนานให้กิจกรรม 

4. เมื่อวาดจนถึงคนสุดท้ายแล้ว ให้คนที่อยู่ท้ายแถวเป็นผู้ตอบออกมาว่าภาพที่เห็นคืออะไร 
 

หมายเหตุ : ในแต่ละฐานจะใช้เวลา 20 นาที ในการทำกิจกรรมเมื่อครบตามเวลาที่กำหนดแล้วนักศึกษาท้ัง 5 
กลุ่มจะต้องเปลี่ยนฐาน 


