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การพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต 
รุ่งอรุณ พรเจริญ1, ทรงสิริ วิชริานนท์2 และ สุนารี จุลพันธ์3 

 

บทคัดย่อ 

 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่

เขตดุสิต 2) ประเมินคุณภาพและความพึงพอใจที่มีต่อคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุ โดยผู้น า

ชุมชน ผู้ทรงคุณวุฒิ นักท่องเที่ยวและประชาชนที่อาศัยอยู่ในเขตพ้ืนที่ดุสิต จ านวน 40 คน ท าการสุ่มโดยเจาะจง 

การพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวประกอบด้วย วัดเทวราชกุญชร วัดสุคันธาราม วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม วัดใหม่

ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วังสวนสุนันทา วังปารุสกวัน และพระอุโบสถ วัดโบสถ์สามเสน ซึ่งเป็น

โบราณสถานและโบราณวัตถุที่มีอายุเก่าแก่ของพ้ืนที่เขตดุสิต  

 ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโดยการมีส่วนร่วมกับชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิตท าให้ชุมชน

ทราบประวัติแหล่งท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุในพ้ืนที่และประชาสัมพันธ์ไปยังนักท่องเที่ยวให้เข้ามา

เยี่ยมชมได้ 2) ผลการประเมินคุณภาพของคู่มือการท่องเที่ยว พบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก และผลการศึกษา

ความพึงพอใจ พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก จึงท าให้คู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุมี

ความเหมาะสมที่เผยแพร่ไปยังนักท่องเที่ยวต่อไป  

 

ค าส าคัญ : คู่มือการท่องเที่ยว, โบราณสถาน, โบราณวัตถุ 
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Development of Tourism Guide Book to Archaeological Sites and Antiques  
in Dusit Area 

 

Rungaroon Porncharoen 1, Songsiri  Wichiranon2, and Sunaree Julapan3  

Abstract  

 The purposes of this research were 1) to develop of tourism guide book to archaeological 
sites and antiques in Dusit area and 2) to assess the quality and satisfaction with the tourism guide 
book to archaeological sites and antiques consisting of 40 community leaders, professional, 
tourists and the locals living in Dusit area by purposive sampling.  The development of tourism 
guide book has 9 historic sites consisting of Thewarat Kunchorn Temple, Sukhanaram Temple, 
Benjamabopit Dusit Wanaram Temple, Wat Mai Thong Sen Temple, Rajaphatikaram Temple, 
Doctor Porn's House, Suan Sunandha Palace, Pasusahawan Palace and the ordinary hall of Wat 
Bot Samsen, which it is a historic site and antiquities that are the oldest in Dusit area.     
 The results showed that 1) the development of tourism guide book to archaeological sites 
and antiques in dusit area allows the community to know the history, tourist attractions, 
archaeological sites and antiques in the area and to publicize for tourists to visit and 2)  the 
evaluation of the quality of the tourist guide book was found that the quality was at a high level 
and the result of the satisfactory level is at a high level. Therefore, making the tourism guide book 
for archaeological sites and artifacts is appropriate to be distributed to tourists in the future. 
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บทน า 

 จากพระราชบัญญัติโบราณสถาน โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ และพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ (ฉบับที่  2) พ.ศ. 
2535 ได้ให้ความหมายโบราณสถานว่า โบราณสถานหมายถึง อสังหาริมทรัพย์ซึ่งโดยอายุหรือ โดยลักษณะแห่ง
การก่อสร้าง หรือโดยหลักฐานเกี่ยวกับประวัติของอสังหาริมทรัพย์นั้น เป็นประโยชน์ในทางศิลปะ ประวัติศาสตร์
หรือโบราณคดี ทั้งนี้ให้รวมถึงสถานที่ที่เป็นแหล่งโบราณคดี แหล่งประวัติศาสตร์ และอุทยานประวัติศาสตร์ด้วย ซ่ึง
หากตีความจากความหมายดังกล่าวรวมถึง ที่ดิน ทั้งที่เจ้าของมีกรรมสิทธิ์และที่เจ้าของมีเพียงสิทธิครอบครอง และ
ทรัพย์อันติดกับที่ดินโบราณสถานเป็นหลักฐานที่แสดงการรับรู้ หรือความเข้าใจถึงที่ของสถานที่ตั้ง  ชนชาติ  ความ
เชื่อ  ศาสนา  ขนบธรรมเนียมและวัฒนธรรมของชุมชนใดชุมชนหนึ่งโดยเฉพาะ  เป็นสิ่งที่สะท้อนเรื่องราวในอดีต
เป็นข้อมูลทางด้านประวัติศาสตร์ โบราณคดี สถาปัตยกรรม ศิลปกรรม ซึ่งเป็นเครื่องแสดงประวัติความเป็นมาอัน
เก่าแก่ของชุมชน   
  นอกจากนี้ยังมีความผูกพันกับขนบธรรมเนียมประเพณี เป็นความภาคภูมิใจของคนในสังคม รวมทั้งเป็น
แหล่งศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิต อย่างไรก็ตามพบว่าโบราณสถานหลายแห่ง ก าลังประสบปัญหาถูกทอดทิ้งให้
เสื่อมโทรม หักพังไปตามกาลเวลา บางแห่งที่เป็นเจดีย์ ปราสาท พระธาตุ ถูกขุดเจาะท าลายเพ่ือหาของมีค่า
ขณะเดียวกันนักท่องเที่ยว คนในท้องถิ่น หรือแม้กระทั่งหน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้องงแห่งก็ยังมีส่วนในการท าลาย
โบราณสถานอีกด้วย เนื่องจากขาดความเข้าใจ ขาดความเคารพ การบูรณะซ่อมแซมโบราณสถานนั้น ใช้วิธีการที่
ไม่ถูกต้อง หรือเลือกใช้คนที่ไม่ตรงกับงาน ไม่มีความรัก หวงแหน ให้ความเคารพ และมีจรรยาบรรณในการอนุรักษ์
โบราณอย่างแท้จริง โบราณสถานเขตดุสิตเป็นชื่อเกี่ยวข้องกับพระราชวังดุสิต เนื่องด้วยพ้ืนที่ส่วนหนึ่งของเขตเป็น
เขตพระราชฐานส าคัญมาตั้งแต่สมัยรัชกาลที่ 5 นอกจากนั้นยังมีสถานที่ส าคัญทางด้านโบราณสถาน โบราณคดี 
ประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรมและศิลปะมากมายทีเ่ปรียบเสมือนมรดกทางวัฒนธรรมของบรรพชน ที่แสดงให้เห็นถึง
ความเจริญรุ่งเรื่องทางอารยธรรมของประเทศชาตินับแต่อดีตกาล เป็นสิ่งสะท้อนถึงรากเหง้าชนชาติไทย และถือ
เป็นหน้าที่ของคนไทยทุกคนที่ต้องรักษามรดกของบรรพชนให้คงอยู่คู่ประเทศชาติสืบไป 

อย่างไรก็ตาม การประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยวโบราณสถานในเขตดุสิต พบว่า มีการให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
แหล่งท่องเที่ยวทั้งในด้านต าแหน่งที่ตั้งและข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยวอยู่ในระดับน้อย รวมถึงประวัติความเป็นมาของ
โบราณสถานต่าง ๆ มีไม่ครบถ้วน บางสถานที่มีภาษาไทยเพียงอย่างเดียว จึงท าให้นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติไม่
เข้าใจต้องอาศัยไกด์น าเที่ยวซึ่งมีจ านวนน้อยไม่สามารถรองรับปริมาณนักท่องเที่ยวที่เข้าไปเยี่ยมชมโบราณสถานได้
เป็นจ านวนมาก จากเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงแบบก้าวกระโดดสามารถน ามาประยุกต์ใช้การประชาสัมพันธ์
ส่งเสริมการท่องเที่ยวให้เหมาะสมโดยเฉพาะเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) ซึ่งเป็น
วิทยาการแขนงหนึ่งที่ผสมผสานความเป็นจริง (Real world) เข้ากับโลกเสมือน (Virtual world) คือ การพัฒนา
เทคโนโลยีที่ผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริงและความเสมือนจริงเข้าด้วยกัน ผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อ
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ต่าง ๆ เช่น กล้องวิดีโอ หรืออุปกรณ์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง (ศุษมา  แสนปากดี, 2557) ซึ่งภาพเสมือนจริงนั้นจะแสดงผ่าน
หน้าจอคอมพิวเตอร์ หรือบนอุปกรณ์แสดงผลอ่ืน ๆ โดยภาพเสมือนจริงที่ปรากฏขึ้นจะมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 
กับผู้ใช้ได้ทันที อาจมีลักษณะทั้งที่เป็นภาพนิ่งสามมิติ หรืออาจจะเป็นสื่อที่มีเสียงประกอบ โดยใช้วิธีซ้อนภาพสาม
มิติหรือสื่อดิจิทัลอ่ืน ๆ ที่อยู่ในโลกเสมือน ไปบนภาพที่เห็นจริง ๆ ในโลกความเป็นจริง (ผ่านกล้องหรืออุปกรณ์อ่ืน 
ๆ เช่น แว่นตา แท็บเล็ต หรือโทรศัพท์มือถือได้) โดยแสดงผลภาพแบบเรียลไทม์ 

ด้วยเหตุนี้ การเพ่ิมศักยภาพการท่องเที่ยวโดยการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) เพ่ือส่งเสริม         
การท่องเที่ยว จึงมีความส าคัญอย่างมากในการถ่ายทอดเรื่องราวแหล่งท่องเที่ยว เพ่ือสร้างความเข้าใจได้ง่ายแก่
นักท่องเที่ยวและผู้รับชม เพ่ือใช้ในการประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยวต่าง ๆ ให้มีความแพร่หลาย และบอกข้อมูล
ด้านการท่องเที่ยวให้เป็นที่รู้จักมากขึ้นและเข้าถึงได้ง่าย โดยการผสมผสานเทคโนโลยีการสร้างภาพความจริงเสริม
ผ่านสื่อที่มีการผสมผสานเทคนิคต่าง ๆ มาช่วยสร้างความเข้าใจได้ชัดเจนและท าให้จินตนาการเป็นจริงได้ โดย
นักท่องเที่ยวสามารถมองผ่านหน้าจอแสดงผลในโทรศัพท์มือถือ (Smart Phone) ที่ผ่านเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(AR) สร้างแบบจ าลอง 3 มิติที่สามารถชมได้ 360 องศา  (พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์, 2560) เพ่ือดูรายละเอียด
เกี่ยวกับประวัติเนื้อหาสถานที่ท่องเที่ยวในรูปแบบสื่อดิจิทัลเสมือนจริง ที่ปรากฏออกมาจากสื่อสิ่งพิมพ์ของการ
ท่องเที่ยวนั้น ๆ เพื่อเป็นการเพ่ิมความน่าสนใจและลดข้อจ ากัดในการรับรู้  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา
คู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต มุ่งเน้นในการอ านวยความสะดวกให้แก่
นักท่องเที่ยวในการเลือกตัดสินใจ และสร้างทัศนคติที่ดีต่อนักท่องเที่ยวที่เดินทางมาท่องเที่ยวอีกทั้งยังเป็นแนวทาง
กระตุ้นเศรษฐกิจการท่องเที่ยวให้เกิดความยั่งยืนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต  
  2. เพ่ือประเมินคุณภาพและความพึงพอใจที่มีต่อคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของ
ชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักท่องเที่ยวทั้งต่างประเทศและคนไทยที่มาเที่ยวในเขตดุสิต 
จ านวน 40 คน ท าการสุ่มแบบตามสะดวก 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ คู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต 
แบบประเมินคุณภาพคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานในเขตดุสิตส าหรับผู้เชี่ยวชาญ และแบบสอบถามความพึง
พอใจที่มีต่อคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุในเขตดุสิต 
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 3. วิธีด าเนินการสร้างเครื่องมือ 
 การพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต เป็นการวิจัยแบบผสม 
(Mixed method) ใช้ทั้งการวิจัยพัฒนาทดลองและการปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action) ผู้วิจัย
ได้ท าการศึกษามีวิธีด าเนินการดังต่อไปนี้ 
   ขั้นที ่1 ขั้นวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสารข้อมูลโบราณสถานพ้ืนที่เขตดุสิต    
   ศึกษา รวบรวมเอกสาร วิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสารข้อมูลโบราณสถานพ้ืนที่เขตดุสิต เพ่ือสรุป
ข้อมูลเกี่ยวกับโบราณสถานต่าง ๆ ในพ้ืนที่เขตดุสิต จากนั้นประสานงานกับเขตและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือ
ส ารวจสภาพโบราณสถานพ้ืนที่เขตดุสิตต่าง ๆ โดยการเข้าไปในชุมชนและสนทนาเพ่ือท าความรู้จักกับชุมชนที่อยู่
ใกล้แหล่งโบราณสถานพ้ืนที่เขตดุสิต ในเรื่องของสถานที่ที่ส าคัญภายในชุมชน ผู้น าชุมชน ความเป็นอยู่ของคนใน
ชุมชน การด าเนินชีวิตของคนในชุมชน    
   ขั้นที ่2 ขั้นออกแบบพัฒนาชุดการเรียนรู้และกิจกรรมที่มีส่วนร่วมกับชุมชน     
  1. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการลงพ้ืนที่ จากการประชุมกลุ่มย่อย 
   2. น าผลการวิเคราะห์เพ่ือหาหัวเรื่องในการก าหนดแนวทางการพัฒนาแหล่งโบราณสถานพ้ืนที่
เขตดุสิตเพ่ือส่งเสริมการศึกษาเชิงสร้างสรรค์  

3. จัดท าโครงการที่สอดคล้องกับหัวเรื่องท่ีก าหนด  
   4. ออกแบบคู่มือการท่องเทีย่วโบราณสถานและโบราณวัตถุ โดยมีขั้นตอนการออกแบบดังนี้ 
   4.1 ขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre-Production) 
   ผู้วิจัยได้ท าการลงพ้ืนที่ในการจัดเก็บข้อมูลโบราณสถานในเขตดุสิต ทั้งหมด 9 แห่ง เป็น
การหาข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์โบราณสถานและจุดส าคัญจากสถานที่ท่องเที่ยวนั้น ๆ เพ่ือน ามาสร้างเป็นโมเดล
และข้อมูลในการบันทึกเสียงการบรรยาย ดังภาพที่ 1 

             
ภาพที่ 1 โบราณสถานที่ส าคัญในเขตดุสิต 
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   4.2 ขั้นตอนการผลิต (Production) 
   การพัฒนาหนังสือน าเที่ยวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
ใช้โปรแกรม Adobe illustrator CC ในการสร้างภาพร่าง โปรแกรม Sketch UP Pro ในการขึ้นแบบโมเดล 3 มิติ 
โปรแกรม Unity ในการท า AR Code และโปรแกรม Adobe Audition CC ในการตัดต่อเสียง และอัดเสียง ดัง
ภาพที่ 2 
 

 
 

ภาพที่ 2 การสร้างโมเดล 3 มิติ ของโบราณสถานในเขตดุสิต 
 

   จากการเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับโบราณสถานในเขตดุสิต 9 แห่ง ประกอบด้วย  วัด
เทวราชกุญชร วัดสุคันธาราม วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม วัดใหม่ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วัง
สวนสุนันทา วังปารุสกวัน และพระอุโบสถ วัดโบสถ์สามเสน ผู้วิจัยได้น ามาออกแบบโมเดลและบรรยายเล่าเรื่อง
เชิงวัฒนธรรม โดยแต่ละสถานที่จะใช้เวลาในการน าเสนอ 40-60 วินาที และการออกแบบโมเดลได้ให้สีโมเดลที่
ค่อนข้างเหมือนจริง เพ่ือให้ผู้ชมได้เกิดความรู้สึกถึงโบราณสถานนั้น ๆ ได้ 
   4.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 
    เมื่อท าการออกแบบโมเดลแต่ละโบราณสถานเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้ด าเนินการตัดต่อ
และใส่เสียงบรรยายประกอบ แล้วจึงน าไปสร้างมาร์คเกอร์ และออกแบบหนังสือคู่มือน าเที่ยวประกอบการน าเสนอ
โมเดล โดยใช้หลักการสแกนมาร์คเกอร์ในลักษณะ QR Code ผ่านโทรศัพท์มือถือ (นิพนธ์ บริเวธานันท์, 2561)  ดัง
ภาพที่ 3 
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ภาพที่ 3 การออกแบบหนังสือคู่มือน าเที่ยวประกอบการน าเสนอโมเดล 

 
   4.4 ขั้นตอนการทดสอบอนิเมชัน (Test Animation)  
    ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบการท างานของสแกนมาร์คเกอร์ และการแสดงผลทั้งภาพ
และเสียงบรรยายด้วยผู้วิจัย และผู้เชี่ยวชาญ เมื่อพบข้อผิดพลาดได้น ามาปรับปรุงแก้ไขจนไม่เกิดข้อผิดพลาดและ
ได้ผลอย่างมีประสิทธิภาพ ดังภาพที่ 4 

 
 

ภาพที่ 4 การแสดงผลการท างานของโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
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  ขั้นที่ 3 ขั้นใช้ชุดการเรียนรู้ในพ้ืนที่ชุมชน 
   น าคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต ที่มีผ่านการทดลองใช้
และมีประสิทธิภาพไปให้กับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้เป็นการเรียนรู้โบราณสถานพื้นที่เขตดุสิตต่อไป 
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพื้นที่เขตดุสิต  
 ผลการพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิตนี้ ผู้วิจัยด าเนินการ
สร้างโบราณสถาน จ านวน 9 แห่ง ประกอบด้วย วัดเทวราชกุญชร วัดสุคันธาราม วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม วัด
ใหม่ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วังสวนสุนันทา วังปารุสกวัน และพระอุโบสถ วัดโบสถ์สามเสน ซึ่ง
โมเดลแต่ละแห่งสามารถน าเสนอในรูปแบบของโมเดล 3 มิติ พร้อมทั้งวิดีโอประกอบค าบรรยายประวัติความ
เป็นมาของแต่ละโบราณสถาน แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 5 

 
ภาพที่ 5 การน าเสนอโบราณสถาน วัดเทวราชกุญชร 

 
 2. ผลการประเมินคุณภาพและความพึงพอใจที่มีต่อคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของ
ชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต 
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  2.1 ผลการประเมินคุณภาพของคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุท่ีพัฒนาขึ้น 
 
ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถขุองชุมชนพื้นที่เขตดุสิต 

รายละเอียด x  S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านเนื้อหา 4.53 0.52 มากที่สุด 
ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ 4.20 0.77 มาก 

ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน 4.33 0.49 มาก 

ภาพรวม 4.36 0.59 มาก 

 
   จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของ
ชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต พบว่า คู่มือการท่องเที่ยวโดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก ( x = 4.36, S.D. = 0.59) เมื่อ
พิจารณาแต่ละด้านพบว่า ด้านเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.53, S.D. = 0.52) รองลงมาได้แก่ 
ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก ( x = 4.33, S.D. = 0.49) และด้านการออกแบบและ
จัดรูปแบบ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก ( x = 4.20, S.D. = 0.77) 
 
  2.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชน
พ้ืนที่เขตดุสิต 
 
ตารางท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่มีต่อคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุ
ของชุมชนพื้นที่เขตดุสิต 

รายละเอียด x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหา 4.40 0.51 มาก 
ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ 3.93 0.70 มาก 
ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน 4.07 0.26 มาก 

ภาพรวม 4.13 0.49 มาก 

 
   จากตารางที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวจ านวน 40 คน ที่มีต่อคู่มือการ
ท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิต พบว่า นักท่องเที่ยวมีความพึงพอใจต่อคู่มือการ
ท่องเที่ยว โดยภาพอยู่ในระดับมาก ( x = 4.13, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา มีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.40, S.D. = 0.51) รองลงมาได้แก่ ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน มีความความพึง
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พอใจอยู่ในระดับมาก  ( x = 4.07, S.D. = 0.26) และด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ มีความความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก  ( x = 3.93, S.D. = 0.70) 
 
สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาคู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุของชุมชนพ้ืนที่เขตดุสิตนี้ 
เป็นการประยุกต์ใช้การน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมที่มีบนโทรศัพท์มือถือมาใช้แสดงสถานที่โบราณสถานใน
รูปแบบ 3  มิติ พร้อมให้ข้อมูลโบราณสถานและโบราณวัตถุบนคู่มือการท่องเที่ยว ประกอบด้วย วัดเทวราชกุญชร 
วัดสุคันธาราม วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม วัดใหม่ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วังสวนสุนันทา วัง
ปารุสกวัน และพระอุโบสถ วัดโบสถ์สามเสน โดยนักท่องเที่ยวสามารถน าโทรศัพท์มือถือสแกน QR Code  จาก
คู่มือการท่องเที่ยวโบราณสถานและโบราณวัตถุในเขตดุสิต เพ่ือแสดงโมเดลโบราณสถานและโบราณวัตถุ และ
ข้อมูลวิดีโอบรรยายข้อมูลโบราณสถานนั้น ๆ เพ่ือเป็นการส่งเสริมการประชาสัมพันธ์และการให้ความรู้เชิง
โบราณสถานของสถานที่ท่องเที่ยวเพ่ิมมากข้ึน แสดงให้เห็นว่า คู่มือการท่องเที่ยวโดยการมีส่วนร่วมกับชุมชนส่งผล
ให้ผู้เข้าร่วมการทดลองซึ่งเป็นคนในชุมชนเกิดความเข้าใจและทราบเรื่องราวโบราณสถานในเขตพ้ืนที่ต่าง ๆ ซึ่งถือ
ว่าเป็นแหล่งประวัติศาสตร์ที่สะท้อนเรื่องราวในอดีต ก่อให้เกิดรายได้ของชุมชนด้านการท่องเที่ยวทั้งทางตรงและ
ทางอ้อม จากการที่เป็นสถานที่ท่องเที่ยว สร้างกิจกรรมต่าง ๆ อันสืบเนื่องจากการท่องเที่ยวพร้อม ๆ กับการศึกษา
หาความรู้ ซ่ึงสอคดล้องกับงานวิจัยของ มาเรียม  นิลพันธุ์ และศิริวรรณ  วณิชวัฒนวรชัย (2558) ได้ท าการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนรู้ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานแบบมีส่วนร่วมกับชุมชนโดยใช้พิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ใน
ท้องถิ่นเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า คนในชุมชนเกิดความตระหนักและมีจิตส านึกใน
การใช้พิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นให้มี ประโยชน์อย่างสูงสุด เกิดความรักชื่นชม หวงแหน และอนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมอันมีค่าของท้องถิ่นและของ ประเทศชาติ ทุกฝ่ายมีส่วนร่วมในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้
ผู้เรียนมีชิ้นงาน ผลงานที่สะท้อนความคิดสร้างสรรค์และเกิดความภาคภูมิใจในชิ้นงานของตนเอง มีความเข้าใจใน
กระบวนการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับพิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น การที่ประชาชนหรือกลุ่มบุคคลมีแนวคิด
หรือจุดมุ่งหมายที่เหมือนกันเข้ามาด าเนินการนั้นให้แล้วเสร็จตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดแล้วรับผลประโยชน์ร่วมกัน 
ซึ่งต้องเข้ามามีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน ไม่ว่าจะเป็นการมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติ การมี
ส่วนร่วมในผลประโยชน์และการมีส่วนร่วมในการประเมินผล (ธนวัฒน์ ค าภีลานนท์, 2550) 
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