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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม และเพื่อช่วยส่งเสริมการประชาสัมพันธ์และการให้ความรู้เชิงโบราณสถานของสถานท่ีท่องเท่ียว    โดยการ
น าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมท่ีมีบนโทรศัพท์มือถือมาใช้แสดงสถานท่ีโบราณสถานในรูปแบบ 3  มิติ   พร้อมให้
ข้อมูลโบราณสถานบนหนังสือน าเท่ียว ประกอบด้วย วัดเทวราชกุญชร วัดสุคันธาราม วัดเบญจมบพิตรดุสิตสนาราม 
วัดใหม่ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วังสวนสุนันทา วังปารุสกวัน และพระอุโบสถ        วัดโบสถ์สามเสน 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักท่องเท่ียวในเขตดุสิต จ านวน 40 คน ท าการสุ่มแบบตามสะดวก ผลการวิจัย
พบว่า การประเมินคุณภาพหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานจากผู้เชี่ยวชาญ มีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( x = 4.36, S.D. = 
0.59) และผลการประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่างผู้ใช้งานท่ีศึกษาข้อมูลจากหนังสือน าเท่ียวมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก ( x = 4.13, S.D. = 0.49) 
 
ค าส าคัญ : หนังสือน าเท่ียว, โบราณสถาน, เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were development of guidebook of historic site in dusit 
area via augmented reality and to promoted tourism and historic site of tourist attractions 
wherewith used augmented reality technology on mobile phone of present historic site with 3D 
model and provide the historical information on guidebooks consist of Thewarat Kunchorn Temple, 
Sukhanaram Temple, Benjamabopit Dusit Senaram Temple, New Thong Sen Temple, 
Rajaphatikaram Temple, Doctor Porn's House, Suan Sunandha Palace, Palace of the day and the temple of Wat 

Bot Samsen. The sample used in this study consisted of 40  

tourists in dusit area by perform randomly according to convenience. The results showed that experts opinion of the quality of 

guidebooks of historic site overall were at a good level ( x = 4.36, S.D. = 0.59) and assessment of 
the satisfaction from the sample group of users who studied the information from the guidebooks 
overall were at a high level ( x = 4.13, S.D. = 0.49). 
 
Keyword: Guidebook, Historic site, Augmented reality 
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บทน า 
โบราณสถานเปรียบเสมือนมรดกทางวัฒนธรรมของบรรพชน ท่ีแสดงให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรือง          ทาง

อารยธรรมของประเทศชาตินับแต่อดีตกาล เป็นสิ่งสะท้อนถึงรากเหง้าชนชาติไทย และถือเป็นหน้าท่ีของคนไทยทุกคน
ท่ีต้องรักษามรดกของบรรพชนเป็นสิ่งท่ีสะท้อนเรื่องราวในอดีตเป็นข้อมูลทางด้านประวัติศาสตร์ โบราณคณดี 
สถาปัตยกรรม ศิลปะกรรม ซึ่งเป็นเครื่องแสดงถึงประวัติความเป็นมาอันเก่าแก่ของชุมชนและของชาติ นอกจากนี้ยังมี
ความผูกพันกับขนบธรรมเนียมประเพณี เป็นความภาคภูมิใจของคนในสังคม   

เขตดุสิตเป็นพื้นท่ีเขตพระราชฐานส าคัญมาต้ังแต่สมัยรัชกาลท่ี 5 และเป็นท่ีต้ังของพระราชวังดุสิต และยังมี
สถานท่ีส าคัญทางด้านโบราณสถาน โบราณคดี ประวัติศาสตร์สถาปัตยกรรมและศิลปะมากมาย เช่น พระต าหนัก
จิตรลดารโหฐาน  พระราชวังศุโขทัย   พระราชวังดุสิต  วังจันทรเกษม วังปารุสกวัน พระราชวังสวนสุนันทา วังกรม
หลวงชุมพรเขตอุดมศักด์ิ  วังกรมหลวงราชบุรีดิเรกฤทธิ์  พระท่ีนั่งวิมานเมฆ พระท่ีนั่งอภิเษกดุสิต  พระต าหนักสวน
กุหลาบ พระท่ีนั่งอัมพรสถาน พระท่ีนั่งอนันตสมาคม ท่าวาสุกรี  พระท่ีนั่งนงคราญ วังสวนสุนันทา พระบรมรูปทรง
ม้า  สะพานมัฆวานรังสรรค์ วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม หน่วยทหารรักษาพระองค์ เป็นต้น (กองนโยบายและ
แผนงาน, 2555) 

อย่างไรก็ตาม การประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิต พบว่า มีการให้ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่ง
ท่องเท่ียว ท้ังในด้านต าแหน่งท่ีต้ัง และข้อมูลสถานท่ีท่องเท่ียวอยู่ในระดับน้อย รวมถึงประวัติความเป็นมาของ
โบราณสถานต่าง ๆ มีไม่ครบถ้วน บางสถานท่ีมีภาษาไทยเพียงอย่างเดียว จึงท าให้นักท่องเท่ียวชาวต่างชาติไม่เข้าใจ
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ด้วยเหตุนี้ การเพิ่มศักยภาพการท่องเท่ียว โดยการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียว 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were development of guidebook of historic site in dusit 
area via augmented reality and to promoted tourism and historic site of tourist attractions 
wherewith used augmented reality technology on mobile phone of present historic site with 3D 
model and provide the historical information on guidebooks consist of Thewarat Kunchorn Temple, 
Sukhanaram Temple, Benjamabopit Dusit Senaram Temple, New Thong Sen Temple, 
Rajaphatikaram Temple, Doctor Porn's House, Suan Sunandha Palace, Palace of the day and the temple of Wat 

Bot Samsen. The sample used in this study consisted of 40  

tourists in dusit area by perform randomly according to convenience. The results showed that experts opinion of the quality of 

guidebooks of historic site overall were at a good level ( x = 4.36, S.D. = 0.59) and assessment of 
the satisfaction from the sample group of users who studied the information from the guidebooks 
overall were at a high level ( x = 4.13, S.D. = 0.49). 
 
Keyword: Guidebook, Historic site, Augmented reality 
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แบบจ าลอง 3 มิติท่ีสามารถชมได้ 360 องศา  (พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์, 2560) เพื่อดูรายละเอียดเกี่ยวกับประวัติ
เนื้อหาสถานท่ีท่องเท่ียวในรูปแบบสื่อดิจิทัลเสมือนจริง ท่ีปรากฏออกมาจากสื่อสิ่งพิมพ์ของการท่องเท่ียวนั้น  ๆ เพื่อ
เป็นการเพิ่มความน่าสนใจและลดข้อจ ากัดในการรับรู้  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาหนังสือน าเท่ียว
โบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มุ่งเน้นในการอ านวยความสะดวกให้แก่นักท่องเท่ียวใน
การเลือกตัดสินใจ และสร้างทัศนคติท่ีดีต่อนักท่องเท่ียวท่ีเดินทางมาท่องเท่ียวอีกท้ังยังเป็นแนวทางกระตุ้นเศรษฐกิจ
การท่องเท่ียวให้เกิดความยั่งยืนต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
  2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริม 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
  1. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักท่องเท่ียวท้ังต่างประเทศและคนไทยท่ีมาเท่ียวในเขตดุสิต จ านวน 
40 คน ท าการสุ่มแบบตามสะดวก 
  2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ หนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม แบบประเมินคุณภาพหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตส าหรับผู้เชี่ยวชาญ และแบบสอบถามความพึง
พอใจท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิต 
 3. วิธีด าเนินการสร้างเครื่องมือ 
 3.1 การสร้างหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมครั้งนี้ มีข้ันตอน
การด าเนินการดังนี้ 
  1. ข้ันตอนก่อนการผลิต (Pre-Production) 
  ผู้วิจัยได้ท าการลงพื้นท่ีในการจัดเก็บข้อมูลโบราณสถานในเขตดุสิต ท้ังหมด 9 แห่ง เป็นการหา
ข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์โบราณสถานและจุดส าคัญจากสถานท่ีท่องเท่ียวนั้น ๆ เพื่อน ามาสร้างเป็นโมเดลและข้อมูลใน
การบันทึกเสียงการบรรยาย ดังภาพท่ี 1 
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ภาพที่ 1 โบราณสถานท่ีส าคัญในเขตดุสิต 

 
  2. ข้ันตอนการผลิต (Production) 
  การพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ใช้โปรแกรม 
Adobe illustrator CC ในการสร้างภาพร่าง โปรแกรม Sketch UP Pro ในการข้ึนแบบโมเดล 3 มิติ โปรแกรม Unity 
ในการท า AR Code และโปรแกรม Adobe Audition CC ในการตัดต่อเสียง และอัดเสียง ดังภาพ    ท่ี 2 
 

 
 

ภาพที่ 2 การสร้างโมเดล 3 มิติ ของโบราณสถานในเขตดุสิต 
 
 

  จากการเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับโบราณสถานในเขตดุสิต 9 แห่ง ประกอบด้วย  วัดเทวราชกุญชร 
วัดสุคันธาราม วัดเบญจมบพิตรดุสิตสนาราม วัดใหม่ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วังสวน     สุนันทา วัง
ปารุสกวัน และพระอุโบสถ วัดโบสถ์สามเสน ผู้วิจัยได้น ามาออกแบบโมเดลและบรรยายเล่าเร่ืองเชิงวัฒนธรรม โดยแต่
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ละสถานท่ีจะใช้เวลาในการน าเสนอ 40-60 วินาที และการออกแบบโมเดลได้ให้สีโมเดลท่ีค่อนข้างเหมือนจริง เพื่อให้
ผู้ชมได้เกิดความรู้สึกถึงโบราณสถานนั้น ๆ ได้ 
  3. ข้ันตอนหลังการผลิต (Post-Producation) 
   เมื่อท าการออกแบบโมเดลแต่ละโบราณสถานเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้ด าเนินการตัดต่อและใส่เสียง
บรรยายประกอบ แล้วจึงน าไปสร้างมาร์คเกอร์ และออกแบบหนังสือคู่มือน าเท่ียวประกอบการน าเสนอโมเดล โดยใช้
หลักการสแกนมาร์คเกอร์ในลักษณะ QR Code ผ่านโทรศัพท์มือถือ (นิพนธ์ บริเวธานันท์, 2559)  ดังภาพท่ี 3 

          
ภาพที่ 3 การออกแบบหนังสือคู่มือน าเท่ียวประกอบการน าเสนอโมเดล 

 
  4. ข้ันตอนการทดสอบอนิเมชัน (Test Animation)  
   ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบการท างานของสแกนมาร์คเกอร์ และการแสดงผลท้ังภาพและเสียง
บรรยายด้วยผู้วิจัย และผู้เชี่ยวชาญ เมื่อพบข้อผิดพลาดได้น ามาปรับปรุงแก้ไขจนไม่เกิดข้อผิดพลาดและได้ผลอย่างมี
ประสิทธิภาพ ดังภาพท่ี 4 
 
 
 
 



103การประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ครั้งที่ 11 ประจ�าปี 2562 

“วิถีราชมงคลขับเคลื่อนนวัตกรรม เพื่อสร้างสรรค์เศรษฐกิจและสังคม”

 
 
                    
 

 
 

 
 

ภาพที่ 5 การแสดงผลการท างานของโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
    
ผลกการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
  การพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการ
สร้างโบราณสถาน จ านวน 9 แห่ง ประกอบด้วย วัดเทวราชกุญชร วัดสุคันธาราม วัดเบญจมบพิตรดุสิตสนาราม วัด
ใหม่ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วังสวนสุนันทา วังปารุสกวัน และพระอุโบสถ วัดโบสถ์สามเสน ซึ่งโมเดล
แต่ละแห่งสามารถน าเสนอในรูปแบบของโมเดล 3 มิติ พร้อมท้ังวิดีโอประกอบค าบรรยายประวัติความเป็นมาของแต่
ละโบราณสถาน ซึ่งได้น าหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตท่ีพัฒนาข้ึนไปประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 
3 ท่าน แสดงดังตารางที่ 1  
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายละเอียด x  S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านเนื้อหา 4.53 0.52 ดีมาก 
ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ 4.20 0.77 ดี 
ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน 4.33 0.49 ดี 

ภาพรวม 4.36 0.59 ดี 
 
 
 
   

จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริมจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่า หนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( x = 

 
 
                    
 

 
 

ละสถานท่ีจะใช้เวลาในการน าเสนอ 40-60 วินาที และการออกแบบโมเดลได้ให้สีโมเดลท่ีค่อนข้างเหมือนจริง เพื่อให้
ผู้ชมได้เกิดความรู้สึกถึงโบราณสถานนั้น ๆ ได้ 
  3. ข้ันตอนหลังการผลิต (Post-Producation) 
   เมื่อท าการออกแบบโมเดลแต่ละโบราณสถานเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้ด าเนินการตัดต่อและใส่เสียง
บรรยายประกอบ แล้วจึงน าไปสร้างมาร์คเกอร์ และออกแบบหนังสือคู่มือน าเท่ียวประกอบการน าเสนอโมเดล โดยใช้
หลักการสแกนมาร์คเกอร์ในลักษณะ QR Code ผ่านโทรศัพท์มือถือ (นิพนธ์ บริเวธานันท์, 2559)  ดังภาพท่ี 3 

          
ภาพที่ 3 การออกแบบหนังสือคู่มือน าเท่ียวประกอบการน าเสนอโมเดล 

 
  4. ข้ันตอนการทดสอบอนิเมชัน (Test Animation)  
   ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบการท างานของสแกนมาร์คเกอร์ และการแสดงผลท้ังภาพและเสียง
บรรยายด้วยผู้วิจัย และผู้เชี่ยวชาญ เมื่อพบข้อผิดพลาดได้น ามาปรับปรุงแก้ไขจนไม่เกิดข้อผิดพลาดและได้ผลอย่างมี
ประสิทธิภาพ ดังภาพท่ี 4 
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4.36, S.D. = 0.59) เมื่อพิจารณาแต่ละด้านพบว่า ด้านเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ ในระดับดีมาก ( x = 4.53, S.D. = 0.52) 
รองลงมาได้แก่ ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน มีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( x = 4.33, S.D. = 0.49) และด้าน         การ
ออกแบบและจัดรูปแบบ มีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( x = 4.20, S.D. = 0.77) 
  2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียว โบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
  เมื่อด าเนินการปรับปรุงแก้ไขหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักท่องเท่ียวในเขตดุสิต จ านวน 40 คน โดยการแจกหนังสือน า
เท่ียวโบราณสถาน พร้อมท้ังให้ติดต้ังแอปพลิเคชัน 9Dusit เพื่อให้นักท่องเทียวในศึกษาข้อมูลโบราณสถานต่าง ๆ ใน
เขตดุสิต ซึ่งผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียว แสดงดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้ 
                 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายละเอียด x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหา 4.40 0.51 มาก 
ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ 3.93 0.70 มาก 
ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน 4.07 0.26 มาก 

ภาพรวม 4.13 0.49 มาก 
 
  จากตารางท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวจ านวน 40 คน ท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียว
โบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม พบว่า นักท่องเท่ียวมีความพึงพอใจต่อหนังสือน าเท่ี ยว
โบราณสถานในเขตดุสิต อยู่ในระดับมาก ( x = 4.13, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา     มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x = 4.40, S.D. = 0.51) รองลงมาได้แก่ ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน มีความ
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  ( x = 4.07, S.D. = 0.26) และด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ มีความความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก  ( x = 3.93, S.D. = 0.70) 
 

อภิปรายผล  
  1. ผลการพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมนี้ อาศัยหลักการ
ท างานของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality) ในการน าเสนอรูปแบบมุมมองของโบราณสถานท่ี
ส าคัญในเขตดุสิต จ านวน 9 แห่ง พบว่า หนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตมีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
 
( x = 4.36, S.D. = 0.59)  สามารถน าไปให้กับนักท่องเท่ียวได้ใช้เป็นข้อมูลประกอบการท่องเท่ียว ท าให้ช่วยส่งเสริม
ประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวไทยเพิ่มมากข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากการพัฒนาหนังสือน าเท่ียวได้ด าเนินข้ันตอนก่อน         
การผลิต (Pre-Production) ข้ันตอนการผลิต (Production) ข้ันตอนหลังการผลิต (Post-Production) และข้ันตอน      
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การทดสอบอนิเมชัน (Test Animation) ท่ีค านึงถึงองค์ประกอบศิลป์ในการสร้างและถ่ายทอดโมเดลให้ออกมา        
มีความเสมือนจริงและน่าสนใจ เพิ่มการบรรยายเป็นวิดีโอท่ีสามารถท าให้นักท่องเท่ียวทราบถึงข้อมูลโบราณสถาน 
สอดคล้องกับงานวิจัยของสุรพงษ์ วิริยะ และคณะ (2560) ท่ีท าการพัฒนาเทคโนโลยีการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม
เสมือนจริงในจังหวัดนครสวรรค์ เพื่อช่วยส่งเสริมการประชาสัมพันธ์และการให้ความรู้เชิงวัฒนธรรมของสถานท่ี
ท่องเท่ียวต่าง ๆ ในจังหวัดนครสวรรค์ พบว่า โมเดลท่ีสร้างข้ึนและข้อมูลของสถานท่ีท่องเท่ียวมีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม พบว่า นักท่องเท่ียวมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.13, S.D. = 0.49) ท้ังนี้
เนื่องจาก หนังสือท่องเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตท่ีพัฒนาข้ึน มีโบราณสถานท่ีส าคัญ สามารถเข้าเยี่ยมชมได้ง่าย 
บริเวณสถานท่ีโบราณสถานแต่ละแห่งไม่ห่างกันมาก จึงท าให้สามารถเข้าชมได้ทุกแห่ง อีกท้ังยังมีการวิดีโอการ
บรรยายเป็นภาษาอังกฤษ ซึ่งท าให้นักท่องเท่ียวเข้าใจได้มากยิ่งข้ึน สอดคล้องกับงานวิจัยของอัฉราวุฒิ ศรีประไหม 
และคณะ (2560) ท่ีท าการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเท่ียววัดมหาธาตุ โดยได้ท าการประเมินความ
พึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย และอนิเมชันท่ีมีต่อเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริม        การ
ท่องเท่ียววัดมหาธาตุสุโขทัยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
 
สรุปผลการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมนี้ 
เป็นการประยุกต์ใช้การน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมท่ีมีบนโทรศัพท์มือถือมาใช้แสดงสถานท่ีโบราณสถานใน
รูปแบบ 3  มิติ พร้อมให้ข้อมูลโบราณสถานบนหนังสือน าเท่ียว ประกอบด้วย วัดเทวราชกุญชร วัดสุคันธาราม วัด
เบญจมบพิตรดุสิตสนาราม วัดใหม่ทองเสน วัดราชผาติการาม เรือนหมอพร วังสวนสุนันทา วังปารุสกวัน และพระ
อุโบสถ วัดโบสถ์สามเสน โดยนักท่องเท่ียวสามารถน าโทรศัพท์มือถือสแกน QR Code  จากหนังสือน าเท่ียว
โบราณสถานในเขตดุสิต เพื่อแสดงโมเดลโบราณสถาน และข้อมูลวิดีโอบรรยายข้อมูลโบราณสถานนั้น ๆ เพื่อเป็นการ
ส่งเสริมการประชาสัมพันธ์และการให้ความรู้เชิงโบราณสถานของสถานท่ีท่องเท่ียวเพิ่มมากข้ึน 
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4.36, S.D. = 0.59) เมื่อพิจารณาแต่ละด้านพบว่า ด้านเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ ในระดับดีมาก ( x = 4.53, S.D. = 0.52) 
รองลงมาได้แก่ ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน มีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( x = 4.33, S.D. = 0.49) และด้าน         การ
ออกแบบและจัดรูปแบบ มีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( x = 4.20, S.D. = 0.77) 
  2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียว โบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
  เมื่อด าเนินการปรับปรุงแก้ไขหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักท่องเท่ียวในเขตดุสิต จ านวน 40 คน โดยการแจกหนังสือน า
เท่ียวโบราณสถาน พร้อมท้ังให้ติดต้ังแอปพลิเคชัน 9Dusit เพื่อให้นักท่องเทียวในศึกษาข้อมูลโบราณสถานต่าง ๆ ใน
เขตดุสิต ซึ่งผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียว แสดงดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้ 
                 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายละเอียด x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหา 4.40 0.51 มาก 
ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ 3.93 0.70 มาก 
ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน 4.07 0.26 มาก 

ภาพรวม 4.13 0.49 มาก 
 
  จากตารางท่ี 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักท่องเท่ียวจ านวน 40 คน ท่ีมีต่อหนังสือน าเท่ียว
โบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม พบว่า นักท่องเท่ียวมีความพึงพอใจต่อหนังสือน าเท่ี ยว
โบราณสถานในเขตดุสิต อยู่ในระดับมาก ( x = 4.13, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา     มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x = 4.40, S.D. = 0.51) รองลงมาได้แก่ ด้านประโยชน์ต่อการใช้งาน มีความ
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  ( x = 4.07, S.D. = 0.26) และด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ มีความความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก  ( x = 3.93, S.D. = 0.70) 
 

อภิปรายผล  
  1. ผลการพัฒนาหนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมนี้ อาศัยหลักการ
ท างานของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality) ในการน าเสนอรูปแบบมุมมองของโบราณสถานท่ี
ส าคัญในเขตดุสิต จ านวน 9 แห่ง พบว่า หนังสือน าเท่ียวโบราณสถานในเขตดุสิตมีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
 
( x = 4.36, S.D. = 0.59)  สามารถน าไปให้กับนักท่องเท่ียวได้ใช้เป็นข้อมูลประกอบการท่องเท่ียว ท าให้ช่วยส่งเสริม
ประชาสัมพันธ์การท่องเท่ียวไทยเพิ่มมากข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากการพัฒนาหนังสือน าเท่ียวได้ด าเนินข้ันตอนก่อน         
การผลิต (Pre-Production) ข้ันตอนการผลิต (Production) ข้ันตอนหลังการผลิต (Post-Production) และข้ันตอน      
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