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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษาท่ีเรียนรู้แบบผสมผสาน
ด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ 2) เปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนท่ีเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรม  
การเรียนแบบร่วมมือ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนรู้เแบบผสมผสานด้วยกิจกรรม         
การเรียนแบบร่วมมือ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ภาค      การเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2560 จ านวน 27 คน ท าการสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการสอนท่ีจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ชุดสื่อประสม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์            ทางการเรียน 
แบบประเมินทักษะปฏิบัติวัดความสามารถการแก้ปัญหา และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลคะแนนความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษาท่ีเรียนรูแ้บบผสมผสานด้วยกิจกรรม
การเรียนแบบร่วมมืออยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 73.58 2) ผลการเปรียบเทียบคะแนนการเรียนของนักศึกษาท่ี
เรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 และ 3) นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนรูแ้บบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมืออยู่ในระดับมาก 
( x = 4.07, S.D. = 0.47) 
  
ค าส าคัญ : การเรียนรู้แบบผสมผสาน, การเรียนแบบร่วมมือ, ทักษะการแก้ปัญหา 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were to 1) study the students’ problem solving abilities to 
study blended learning by using cooperative learning activities 2) compare students pretest and 
posttest learning achievement with blended learning by using cooperative learning activities and 3) 
study students’ opinion on blended learning by using cooperative learning activities. The sample 
used in this study consisted of 27 electronics and telecommunication engineering students, 
Rajamangala University of Technology Phra Nakhon in second semester of academic year 2018 by 
purposive sampling. The tools used in the research consisted of lesson plan of antenna 
engineering, multimedia package, learning achievement test, practical skills assessment of abilities 
to solve problems and questionnaire. The data analysis was to mean, percentage, standard 
deviation, t-test. 
 The results of the research were as follow: 1) problem solving abilities to study blended 
learning by using cooperative learning activities mean score of 73.58 percentages good level 2) 
posttest of the learning achievement with blended learning by using cooperative learning activities 
was higher than pretest at 0.05 level of significance and 3) the students opinion of blended 
learning by using cooperative learning activities overall were at a good level ( x = 4.07, S.D = 0.47).      
 
Keyword: Blended learning, Cooperative learning, Problem solving skill 
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บทน า 
 วงการศึกษาไทยจึงมีความต่ืนตัวเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนและน านวัตกรรมรูปแบบ ต่าง 
ๆ มาช่วยพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพื่อให้เหมาะสมกับเนื้อหาเวลา และศักยภาพของ
ผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ท้ังด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งท าให้สอดคล้องกับกรอบม าตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาท่ีได้ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาบัณฑิตให้มีผลการเรียนรู้อย่าง
น้อย 5 ด้าน รวมท้ังมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ท่ีได้ก าหนดไว้ จึงจ าเป็นต้องพัฒนาคณาจารย์และบุคลากรให้มีความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาบัณฑิตให้บรรลุผลการเรียนรู้ท้ัง 5 ด้าน ซึ่งแต่ละด้านมีธรรมชาติท่ี
แตกต่างกันและต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้และการสอนท่ี ต่างกัน (ทิศนา แขมมณี, 2553) การจัดการศึกษาใน
ปัจจุบันจึงต้องน าเอา ICT ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ในปัจจุบันและผู้เรียนคุ้นเคยเป็นอย่างดีเข้ามาใช้ร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีหลากหลาย ซึ่งผลจากการวิจัยพบว่า การใช้ ICT ท าให้ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับการเรียนรู้และท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการ
พัฒนาในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ทักษะการคิด การท างานเป็นทีม การสื่อสาร และการก ากับตนเอง (Punya, M., Chris, F., 
& Danah, H., 2013) 
 จากการศึกษาปัญหาด้านความรู้และทักษะของแรงงานรายอุตสาหกรรมท่ีส าคัญของสถาบันวิจัยเพื่อ       
การพัฒนาประเทศไทย (2555) ดังนั้น ผู้สอนจึงควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม สอดคล้องกับผู้เรียนแต่ละคน 
โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะลงมือปฏิบัติ เพื่อปรับปรุงและพัฒนาสภาพการเรียนการสอนของผู้เรียนช่าง
อุตสาหกรรม ซึ่งการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถน ามาพัฒนากระบวนการคิดแก้ปัญหาได้คือ การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) การเรียนเชิงรุกเป็นการเรียนท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และสร้างความรู้จากสิ่งท่ีปฏิบัติในระหว่าง
การเรียนการสอน โดยเน้นการพัฒนาทักษะ ความสามารถท่ีตรงกับพื้นฐานความรู้เดิม ส่งผลให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้เดิมท่ีมีจากการปฏิบัติและความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะ
กระบวนการคิด และกระบวนการแก้ปัญหา ต่าง ๆ (ทิศนา  แขมมณี, 2555) ซึ่งแนวคิดท่ีสอดคล้องกับการจัด
การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 มากท่ีสุด คือ เชื่อว่าการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเมื่อผู้เรียนได้สร้างความรู้ท่ีเป็นของตนเองข้ึนมา
จากความรู้ท่ีมีอยู่เดิม หรือจากความรู้ท่ีรับเข้ามาใหม่ด้วยเหตุผลนี้ห้องเรียนในศตวรรษที่ 21 จึงไม่ควรเป็นห้องเรียนท่ี
ผู้สอนเป็นผู้จัดการทุกสิ่งทุกอย่าง โดยผู้เรียนเป็นฝ่ายรับ แต่ต้องให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเอง สร้างความรู้ท่ีเกิ ดจาก
ความรู้ความเข้าใจของตนเองและมีส่วนร่วมในการเรียนมากข้ึน 

อีกท้ังยัง สอดคล้องกับผลการส ารวจความต้องการคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของสถานประกอบท่ีมีต่อ
นักศึกษาของคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม พบว่า ยังขาดทักษะการลงมือปฏิบัติส่งผลไม่สามารถปฏิบัติงานท่ีได้รับ
มอบหมายได้ และขาดแก้ปัญหาและการตัดสินใจเฉพาะหน้าในการปฏิบัติงาน (รุ่งอรุณ  พรเจริญ  และอัมภาภรณ์ 
พีรวณิชกุล, 2561) ด้วยเหตุนี้ ควรมีการจัดการเรียนการสอนท่ีทันสมัย มีการน าเทคโนโลยีต่าง ๆ เข้ามาประยุกต์ใช้ใน
เนื้อหาวิชาเพื่อให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย และเน้น Soft Skill สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ของ 
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“วิถีราชมงคลขับเคลื่อนนวัตกรรม เพื่อสร้างสรรค์เศรษฐกิจและสังคม”

 
 
                    
 

 
 

 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ด้านการผลิตครูอาชีวศึกษาท่ีมีคุณภาพ มีคุณสมบัติท่ีพึงประสงค์ท้ัง 4 ด้าน คือ 
ความรู้วิชาชีพ ทักษะวิชาชีพ ทักษะชีวิตและสังคม และทักษะการถ่ายทอดเทคโนโลยี 
 ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาผลการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนรแบบร่วมมือ
เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาส าหรับนักศึกษาทางสาขาวิชาชีพ โดยการปรับเปลี่ยนสังคมไทยไปสู่สังคมแห่งการ
เรียนรู้ การประกันโอกาสของผู้เรียนให้เข้าถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต และเชื่อมโยงสังคมไทยสู่สังคมโลก สนับสนุนความ
เป็นพลโลกของคนรุ่นใหม่ สอดคล้องกับการปฏิรูปการศึกษาโดยการให้ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนมีการฝึกทักษะลงมือปฏิบัติ แก้ไขปัญหาส่งผลให้สามารถน าองค์ความรู้และทักษะไป
ประกอบอาชีพตามความต้องการของตลาดแรงงาน สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 
วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อศึกษาความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษาท่ีเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือ 
  2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนท่ีเรียนรูแ้บบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ  
  3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนรูแ้บบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
  1. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ภาคการเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2560 จ านวน 27 คน ท าการสุ่มแบบเจาะจง  

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการสอนรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ชุดสื่อประสม 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินทักษะปฏิบัติวัดความสามารถการแก้ปัญหา และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ  

3. ข้ันตอนการด าเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 

  3.1  แผนการสอนรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ มีล าดับข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
    1. ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต และหลักสูตรอุตสาหกรรมศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า ให้สอดคล้องกับรายละเอียดมาตรฐานการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา 5 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2) ด้านความรู้ 3) ด้านทักษะทางปัญญา 4) ด้านทักษะ 
 

 
 
                    
 

 
 

 

บทน า 
 วงการศึกษาไทยจึงมีความต่ืนตัวเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนและน านวัตกรรมรูปแบบ ต่าง 
ๆ มาช่วยพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพื่อให้เหมาะสมกับเนื้อหาเวลา และศักยภาพของ
ผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ท้ังด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งท าให้สอดคล้องกับกรอบม าตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาท่ีได้ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาบัณฑิตให้มีผลการเรียนรู้อย่าง
น้อย 5 ด้าน รวมท้ังมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ท่ีได้ก าหนดไว้ จึงจ าเป็นต้องพัฒนาคณาจารย์และบุคลากรให้มีความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาบัณฑิตให้บรรลุผลการเรียนรู้ท้ัง 5 ด้าน ซึ่งแต่ละด้านมีธรรมชาติท่ี
แตกต่างกันและต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้และการสอนท่ี ต่างกัน (ทิศนา แขมมณี, 2553) การจัดการศึกษาใน
ปัจจุบันจึงต้องน าเอา ICT ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ในปัจจุบันและผู้เรียนคุ้นเคยเป็นอย่างดีเข้ามาใช้ร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีหลากหลาย ซึ่งผลจากการวิจัยพบว่า การใช้ ICT ท าให้ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับการเรียนรู้และท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการ
พัฒนาในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ทักษะการคิด การท างานเป็นทีม การสื่อสาร และการก ากับตนเอง (Punya, M., Chris, F., 
& Danah, H., 2013) 
 จากการศึกษาปัญหาด้านความรู้และทักษะของแรงงานรายอุตสาหกรรมท่ีส าคัญของสถาบันวิจัยเพื่อ       
การพัฒนาประเทศไทย (2555) ดังนั้น ผู้สอนจึงควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม สอดคล้องกับผู้เรียนแต่ละคน 
โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะลงมือปฏิบัติ เพื่อปรับปรุงและพัฒนาสภาพการเรียนการสอนของผู้เรียนช่าง
อุตสาหกรรม ซ่ึงการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถน ามาพัฒนากระบวนการคิดแก้ปัญหาได้คือ การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) การเรียนเชิงรุกเป็นการเรียนท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และสร้างความรู้จากสิ่งท่ีปฏิบัติในระหว่าง
การเรียนการสอน โดยเน้นการพัฒนาทักษะ ความสามารถท่ีตรงกับพื้นฐานความรู้เดิม ส่งผลให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้
ใหม่กับความรู้เดิมท่ีมีจากการปฏิบัติและความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะ
กระบวนการคิด และกระบวนการแก้ปัญหา ต่าง ๆ (ทิศนา  แขมมณี, 2555) ซึ่งแนวคิดท่ีสอดคล้องกับการจัด
การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 มากท่ีสุด คือ เชื่อว่าการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเมื่อผู้เรียนได้สร้างความรู้ท่ีเป็นของตนเองข้ึนมา
จากความรู้ท่ีมีอยู่เดิม หรือจากความรู้ท่ีรับเข้ามาใหม่ด้วยเหตุผลนี้ห้องเรียนในศตวรรษที่ 21 จึงไม่ควรเป็นห้องเรียนท่ี
ผู้สอนเป็นผู้จัดการทุกสิ่งทุกอย่าง โดยผู้เรียนเป็นฝ่ายรับ แต่ต้องให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเอง สร้างความรู้ท่ีเกิ ดจาก
ความรู้ความเข้าใจของตนเองและมีส่วนร่วมในการเรียนมากข้ึน 

อีกท้ังยัง สอดคล้องกับผลการส ารวจความต้องการคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของสถานประกอบท่ีมีต่อ
นักศึกษาของคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม พบว่า ยังขาดทักษะการลงมือปฏิบัติส่งผลไม่สามารถปฏิบัติงานท่ีได้รับ
มอบหมายได้ และขาดแก้ปัญหาและการตัดสินใจเฉพาะหน้าในการปฏิบัติงาน (รุ่งอรุณ  พรเจริญ  และอัมภาภรณ์ 
พีรวณิชกุล, 2561) ด้วยเหตุนี้ ควรมีการจัดการเรียนการสอนท่ีทันสมัย มีการน าเทคโนโลยีต่าง ๆ เข้ามาประยุกต์ใช้ใน
เนื้อหาวิชาเพื่อให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย และเน้น Soft Skill สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ของ 
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ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีเกี่ยวข้องกับรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ 
   2. วิเคราะห์จุดประสงค์การสอนท่ีเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศแบบ
ไดโพล และศึกษาวิธีการจัดท าแผนการสอนจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อน ามาเป็นพื้นฐานใน      การสร้าง
แผนการสอนท่ีเหมาะสม 
   3. จัดท าแผนการสอนให้สอดคล้องกับพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา เร่ืองการวิเคราะห์คุณสมบัติ
และออกแบบสายอากาศแบบไดโพล ซึ่งประกอบด้วย แผนการสอน หัวข้อบรรยายและเนื้อหาสาระ และแบบฝึกหัด/
งานท่ีมอบหมาย 
   4. น าแผนการสอนเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจพิจารณาความเหมาะสม ในการก าหนดจุดประสงค์การ
สอน การแบ่งเนื้อหา และการจัดกิจกรรมการสอน จากนั้นน าแผนการสอนมาปรับปรุงแก้ไข แล้วน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง 
  3.2  ชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง การวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศแบบได
โพล มีล าดับข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
   1. ศึกษาหลักการออกแบบบทเรียนชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อน าลักษณะหรือ
องค์ประกอบของบทเรียนท้ังสองมาออกแบบบูรณาการเป็นชุดสื่อประสม 
    2. น าหัวข้อต่าง ๆ ท่ีได้จากการวิเคราะห์แผนการสอนมาสร้างชุดสื่อประสม จากการวิเคราะห์
รายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ดังต่อไปนี้ 
    บทเรียนท่ี 1 การเรียนรู้คุณสมบัติต่าง ๆ ของสายอากาศ  
   บทเรียนท่ี 2 การวิเคราะห์คุณสมบัติพื้นฐานของสายอากาศแบบไดโพล  
    บทเรียนท่ี 3 การวิเคราะห์คุณสมบัติสู่การออกแบบสายอากาศแบบไดโพล  
  ผู้วิจัยเริ่มจากศึกษาเอกสาร ต ารา งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบ
สายอากาศแบบไดโพล เป็นการก าหนดรายละเอียดเนื้อหาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนั้น
วิเคราะห์ความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นแต่ละบทเรียน และท าการออกแบบการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเป็นการกระตุ้นความ
สนใจ จากนั้นสร้างปัญหาในแต่ละบทเรียนท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและอยากรู้ในเรื่องท่ีจะเรียนมากข้ึน ซึ่ง
กระบวนการท้ังหมดได้ก าหนดไว้ในตารางปฏิบัติการสอน โดยเป็นท าหน้าท่ีก าหนดกรอบเวลาให้สอดคล้องกับเนื้อหา
บทเรียนและรูปแบบการสอนในแต่ละข้ันตอน ต่อมาสร้างใบเนื้อหาและแบบร่างกระดานท่ีใช้ประกอบการเรียนการ
สอนและสร้างแบบทดสอบท่ีใช้ในการวัดความรู้หลังเรียนในแต่ละบทเรียน ส าหรับสื่อการสอน เป็นสื่อท่ีใช้
ประกอบการสอนร่วมกับเนื้อหาท่ีได้จัดท าข้ึน เพื่อใช้อธิบายขยายความในเนื้อหา ช่วยให้ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจ
ได้ง่ายและรวดเร็วมากยิ่งข้ึน มีข้ันตอนการสร้างสื่อการสอน ดังภาพท่ี 1 
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ภาพที่ 1 ข้ันตอนการสร้างสื่อการสอน 
 

    3. น าชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจ
พิจารณาเพื่อประเมินความเหมาะสมของบทเรียนในด้านเนื้อหาสาระและโครงสร้างของบทเรียนท่ีใช้ในการทดลองและ
ให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุง 
   4. น าชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือไปทดลองใช้ เพื่อหาข้อบกพร่องต่าง ๆ พร้อมท้ังหา
ประสิทธิภาพของชุดสื่อประสมดังนี้ 
 

 

ตรวจสอบโดย
ผูเ้ช่ียวชาญ 

เร่ิมตน้ 

ศึกษาส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะรายวิชา 

การวิเคราะห์และการสร้างส่ือการสอน 

การน าเสนอเน้ือหา
ดว้ยเพาเวอร์พอยต ์ 

ปรับปรุง 
ไม่ผา่น 

ผา่น 

การน าเสนอเน้ือหา
ดว้ยชุดสาธิต  

 ส้ินสุด 

ไดส่ื้อการสอนท่ีใชป้ระกอบการสอน 

โปรแกรมจ าลอง
การท างาน  

 
 
                    
 

 
 

 
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีเกี่ยวข้องกับรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ 
   2. วิเคราะห์จุดประสงค์การสอนท่ีเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศแบบ
ไดโพล และศึกษาวิธีการจัดท าแผนการสอนจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อน ามาเป็นพื้นฐานใน      การสร้าง
แผนการสอนท่ีเหมาะสม 
   3. จัดท าแผนการสอนให้สอดคล้องกับพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา เร่ืองการวิเคราะห์คุณสมบัติ
และออกแบบสายอากาศแบบไดโพล ซึ่งประกอบด้วย แผนการสอน หัวข้อบรรยายและเนื้อหาสาระ และแบบฝึกหัด/
งานท่ีมอบหมาย 
   4. น าแผนการสอนเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจพิจารณาความเหมาะสม ในการก าหนดจุดประสงค์การ
สอน การแบ่งเนื้อหา และการจัดกิจกรรมการสอน จากนั้นน าแผนการสอนมาปรับปรุงแก้ไข แล้วน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง 
  3.2  ชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง การวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศแบบได
โพล มีล าดับข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
   1. ศึกษาหลักการออกแบบบทเรียนชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อน าลักษณะหรือ
องค์ประกอบของบทเรียนท้ังสองมาออกแบบบูรณาการเป็นชุดสื่อประสม 
    2. น าหัวข้อต่าง ๆ ท่ีได้จากการวิเคราะห์แผนการสอนมาสร้างชุดสื่อประสม จากการวิเคราะห์
รายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ดังต่อไปนี้ 
    บทเรียนท่ี 1 การเรียนรู้คุณสมบัติต่าง ๆ ของสายอากาศ  
   บทเรียนท่ี 2 การวิเคราะห์คุณสมบัติพื้นฐานของสายอากาศแบบไดโพล  
    บทเรียนท่ี 3 การวิเคราะห์คุณสมบัติสู่การออกแบบสายอากาศแบบไดโพล  
  ผู้วิจัยเริ่มจากศึกษาเอกสาร ต ารา งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบ
สายอากาศแบบไดโพล เป็นการก าหนดรายละเอียดเนื้อหาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนั้น
วิเคราะห์ความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นแต่ละบทเรียน และท าการออกแบบการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเป็นการกระตุ้นความ
สนใจ จากนั้นสร้างปัญหาในแต่ละบทเรียนท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและอยากรู้ในเรื่องท่ีจะเรียนมากข้ึน ซึ่ง
กระบวนการท้ังหมดได้ก าหนดไว้ในตารางปฏิบัติการสอน โดยเป็นท าหน้าท่ีก าหนดกรอบเวลาให้สอดคล้องกับเนื้อหา
บทเรียนและรูปแบบการสอนในแต่ละข้ันตอน ต่อมาสร้างใบเนื้อหาและแบบร่างกระดานท่ีใช้ประกอบการเรียนการ
สอนและสร้างแบบทดสอบท่ีใช้ในการวัดความรู้หลังเรียนในแต่ละบทเรียน ส าหรับสื่อการสอน เป็นสื่อท่ีใช้
ประกอบการสอนร่วมกับเนื้อหาท่ีได้จัดท าข้ึน เพื่อใช้อธิบายขยายความในเนื้อหา ช่วยให้ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจ
ได้ง่ายและรวดเร็วมากยิ่งข้ึน มีข้ันตอนการสร้างสื่อการสอน ดังภาพท่ี 1 
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  ครั้งท่ี 1 การทดลองรายบุคคล เป็นข้ันหาข้อบกพร่องโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน 
เพื่อหาข้อบกพร่องของระบบฯ และน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปทดลองในข้ันตอนต่อไป 
  ครั้งท่ี 2 การทดลองกลุ่มเล็ก เป็นข้ันหาแนวโน้มของประสิทธิภาพโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 9 คน เพื่อทดลองหาประสิทธิภาพของชุดสื่อประสมโดยใช้แบบทดสอบของกระบวนการเรียนปฏิบัติ (E1) 
และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) และหาข้อบกพร่องของระบบฯ และน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไป
ทดลองในข้ันตอนต่อไป 
   ครั้งท่ี 3 การทดลองภาคสนาม เป็นข้ันหาประสิทธิภาพโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 1 ห้อง 
เพื่อท าการหาประสิทธิภาพโดยใช้แบบทดสอบของกระบวนการเรียนปฏิบัติ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)
  
  3.3   การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเร่ืองการวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศแบบไดโพล เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ก ข ค ง   
  ผู้วิจัยเร่ิมจากการวิเคราะห์การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งได้จากการตาราง
วิเคราะห์หลักสูตรในการให้น้ าหนักคะแนนความส าคัญของเนื้อหาและพฤติกรรมจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อให้ได้
จ านวนข้อสอบท่ีคลอบคลุมเนื้อหาและตรงตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และท าการออกข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญท าการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาเพื่อหาดัชนีความสอดคล้องของ
ข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  ผลการประเมินพบว่า ดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมมีค่าอยู่
ระหว่าง 0.60 – 1.00 แสดงว่าข้อสอบแต่ละข้อเป็นตัวแทนของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม น าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีคุณภาพเชิงเนื้อหาไปทดลองใช้กับกลุ่มท่ีมิใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบ 
โดยท าการหาค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับผู้เรียน
ระดับปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 4 สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ศูนย์เทเวศร์ท่ี
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ภาคการเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  จ านวน 18 คน จากการทดลอง 
พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเหลือ 30 ข้อ มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.46 – 0.77          ค่า
อ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.23-0.69 และมีค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ร้อยละ 80  
จึงสรุปได้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ มีคุณภาพท้ังเชิงคุณภาพและเชิงเนื้อหาสามารถ
น าไปใช้ในการประเมินความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษา 
 3.4 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน คณะผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของ
ผู้เรียนท่ีมีต่อชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)          
5 ระดับ ตามรูปแบบของลิเคิร์ท (Likert’s Scale)  แบบสอบถามความพึงพอใจแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้   
       ก.  ด้านการเรียนการสอน 
   ข. ด้านสื่อการสอน (การน าเสนอเนื้อหาด้วยเพาเวอร์พอยต์ การน าเสนอเนื้อหาด้วยชุดสาธิต 
และโปรแกรมจ าลองการท างาน) 
   ค. ด้านการวัดและประเมินผล 
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  การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน ผู้วิจัยเริ่มจากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับ
แบบสอบถาม เพื่อน ามาก าหนดวัตถุประสงค์และขอบเขตของแบบสอบถามให้ครอบคลุมเนื้อหา สาระท่ีเหมาะสม 
จากนั้นท าการร่างแบบสอบถามข้ึนและน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง จ านวน 3 ท่าน ประเมินความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ของแบบสอบถาม ผลการประเมินพบว่า ดัชนีความสอดคล้องของข้อ
ค าถามกับวัตถุประสงค์ของแบบสอบถามมีค่าอยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 แสดงว่าข้อค าถามแต่ละข้อเป็นตัวแทนของ
วัตถุประสงค์ของแบบสอบถาม สามารถน าแบบสอบถามไปใช้ได้  

4.  การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
           ได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ ดังนี้  
       1. วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับข้อสอบ 
        2. วิเคราะห์หาความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
        3. วิเคราะห์หาคะแนนเฉลี่ย 
        4. วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบ 
        5. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ 
        6. วิเคราะห์ความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษาท่ีเรียนรู้แบบผสมสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน   
  โดยใช้สถิติท่ีในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที 
 
ผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษาท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือ  
  เป็นการน าการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือท่ีประกอบด้วย 3 ด้าน ได้แก่ ด้าน
การวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหา ด้านการด าเนินการแก้ปัญหา และด้านการสรุปผลและแนวทางการแก้ปัญหา 
โดยน าคะแนนท่ีนักศึกษาท ากิจกรรมแต่ละบทเรียน มาสรุปด้วยคะแนน ได้ดังตารางที่ 1  
 
  
 
 
ตารางที่ 1 ความสามารถในการแก้ปัญหา   

ความสามารถการ
แก้ปัญหา 

จ านวน 
(คน) 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนรวมที่ได้ ค่าเฉลี่ยร้อยละ แปลผล 

1. การวิเคราะห์และ        
วางแผนการแก้ปัญหา 

27 10 204 75.56 ดีมาก 

2. การด าเนินการแก้ปัญหา 27 10 190 70.37 ดี 

 
 
                    
 

 
 

 
  ครั้งท่ี 1 การทดลองรายบุคคล เป็นข้ันหาข้อบกพร่องโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน 
เพื่อหาข้อบกพร่องของระบบฯ และน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปทดลองในข้ันตอนต่อไป 
  ครั้งท่ี 2 การทดลองกลุ่มเล็ก เป็นข้ันหาแนวโน้มของประสิทธิภาพโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 9 คน เพื่อทดลองหาประสิทธิภาพของชุดสื่อประสมโดยใช้แบบทดสอบของกระบวนการเรียนปฏิบัติ (E1) 
และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) และหาข้อบกพร่องของระบบฯ และน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไป
ทดลองในข้ันตอนต่อไป 
   ครั้งท่ี 3 การทดลองภาคสนาม เป็นข้ันหาประสิทธิภาพโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 1 ห้อง 
เพื่อท าการหาประสิทธิภาพโดยใช้แบบทดสอบของกระบวนการเรียนปฏิบัติ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)
  
  3.3   การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเร่ืองการวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศแบบไดโพล เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ก ข ค ง   
  ผู้วิจัยเร่ิมจากการวิเคราะห์การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งได้จากการตาราง
วิเคราะห์หลักสูตรในการให้น้ าหนักคะแนนความส าคัญของเนื้อหาและพฤติกรรมจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อให้ได้
จ านวนข้อสอบท่ีคลอบคลุมเนื้อหาและตรงตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และท าการออกข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญท าการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาเพื่อหาดัชนีความสอดคล้องของ
ข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  ผลการประเมินพบว่า ดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมมีค่าอยู่
ระหว่าง 0.60 – 1.00 แสดงว่าข้อสอบแต่ละข้อเป็นตัวแทนของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม น าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีคุณภาพเชิงเนื้อหาไปทดลองใช้กับกลุ่มท่ีมิใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบ 
โดยท าการหาค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับผู้เรียน
ระดับปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 4 สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ศูนย์เทเวศร์ท่ี
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาวิศวกรรมสายอากาศ ภาคการเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  จ านวน 18 คน จากการทดลอง 
พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเหลือ 30 ข้อ มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.46 – 0.77          ค่า
อ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.23-0.69 และมีค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ร้อยละ 80  
จึงสรุปได้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ มีคุณภาพท้ังเชิงคุณภาพและเชิงเนื้อหาสามารถ
น าไปใช้ในการประเมินความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษา 
 3.4 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน คณะผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของ
ผู้เรียนท่ีมีต่อชุดสื่อประสมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)          
5 ระดับ ตามรูปแบบของลิเคิร์ท (Likert’s Scale)  แบบสอบถามความพึงพอใจแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้   
       ก.  ด้านการเรียนการสอน 
   ข. ด้านสื่อการสอน (การน าเสนอเนื้อหาด้วยเพาเวอร์พอยต์ การน าเสนอเนื้อหาด้วยชุดสาธิต 
และโปรแกรมจ าลองการท างาน) 
   ค. ด้านการวัดและประเมินผล 
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3. การสรุปผลและแนว
ทางการแก้ปัญหา 

27 10 202 74.81 ดี 

รวม - - 596 73.58 ดี 
  

 จากตารางท่ี 1 ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักศึกษา จ านวน 27 คน พบว่า ภาพรวมนักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดี คิดเป็นร้อยละ 73.58 เมื่อพิจารณาแต่ละด้านพบว่า นักศึกษาสามารถ
วิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหา อยู่ในระดับดีมาก คิดเป็นร้อยละ 75.56 รองลงมาได้แก่ ด้านการสรุปผลและแนว
ทางการแก้ปัญหา และการด าเนินการแก้ปัญหา อยู่ในระดับดี คิดเป็นร้อยละ 74.81 และ 70.37 ตามล าดับ 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียน
แบบร่วมมือ  
  ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศ
แบบไดโพล ไปทดสอบกับผู้เรียนก่อนเรียนและเมื่อเรียนทุกบทเรียนแล้วได้น าแบบทดสอบชุดเดิมมาวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนมาให้ผู้เรียนท าการทดสอบอีกครั้ง สามารถเปรียบเทียบผลการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
แสดงดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

คะแนน N x  S.D. t 
ก่อนเรียน 27 20.85 10.75 

1.71* 
หลังเรียน 27 21.22 14.64 

*P<.05 
 
 จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วย
กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน พบว่า นักศึกษาท่ีเรียนด้วยชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ  
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียน
แบบร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน หลังจากที่เรียนจบทุกบทเรียนด้วย โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ ประกอบด้วย ด้านการ
เรียนการสอน ด้านสื่อการสอน (การน าเสนอเนื้อหาด้วยเพาเวอร์พอยต์ การน าเสนอเนื้อหาด้วยชุดสาธิต และ
โปรแกรมจ าลองการท างาน) และด้านการวัดและประเมินผล แสดงดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา  

รายละเอียด x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
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ด้านการเรียนการสอน 4.19 0.40 มาก 
ด้านสื่อการสอน 4.12 0.60 มาก 
ด้านการวัดและประเมินผล 3.89 0.42 มาก 

ภาพรวม 4.07 0.47 มาก 
 
  จากตารางที่ 3 นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ   มี
ค่าเฉลี่ยของระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.07, S.D. = 0.47) เมื่อพิจารณาแต่ละรายด้านพบว่า        
ด้านการเรียนการสอน ผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก  ( x = 4.19, S.D. = 0.40) ด้านสื่อการเรียน
การสอน ผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( x = 4.12, S.D. = 0.60)  และด้านการวัดและประเมินผล 
ผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( x = 3.89, S.D. = 0.42) 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1. ผลการศึกษาความสามารถการแก้ปัญหาของนักศึกษาท่ีจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ พบว่า นักศึกษามีความสามารถการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 73.58 ท้ังนี้
เนื่องมาจากผู้เรียนมีการน าสิ่งท่ีเรียนรู้ไปฝึกปฏิบัติ และประเมินผลด้วยตนเอง ท าให้ได้พัฒนาพฤติกรรมการแก้ปัญหา
ของนักศึกษาจนพบว่าท าอย่างไรจึงจะท าให้ผลการเรียนของตนเองอยู่ในระดับท่ีเพิ่มสูงข้ึนได้ สอดคล้องกับพฤติกรรม
การเรียนและวิธีการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพของส านักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา (2555) ได้เน้นการเรียนรู้แบบ
การมส่วนร่วมของผู้เรียน (Active Learning) ท าให้ผู้เรียนสามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่ได้คงทนและนานกว่า
กระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนเป็นฝ่ายรับอย่างเดียว (Passive Learning) ท้ังนี้เป็นเพราะกระบวนการเรียนรู้แบบ 
Active Learning สอดคล้องกับการท างานของสมองท่ีเกี่ยวข้องกับความจ า โดยสามารถเก็บและจ าสิ่งท่ีผู้เรียนเรียนรู้
อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน ผู้สอน สิ่งแวดล้อม การเรียนรู้ท่ีได้ผ่านการปฏิบัติจริง  
 
 
สามารถเก็บความจ า ในระบบความจ าระยะยาว (Long Term Memory) ท าให้ผลการเรียนรู้ยังคงอยู่ได้ในปริมาณท่ี
มากกว่าเดิม 

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียน
แบบร่วมมือ พบว่า นักศึกษาท่ีเรียนด้วยชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องมาจากผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีวางแผนไว้อย่าง
มีประสิทธิภาพ และผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญอย่างมีระบบ มีการปรับแก้ไขและสอดแทรกกระบวนการตาม
ปัญหาท่ีเกิดข้ึน มีองค์ประกอบ่ของแผนการจัดการเรียนรู้อย่างครบถ้วน ท าให้กิจ กรรมท่ีฝึกปฏิบัติเป็นการพัฒนา
ทักษะย่อย ๆ เมื่อนักเรียนสามารถปฏิบัติทักษะย่อย ๆ ได้ย่อมท าให้เมื่อปฏิบัติภาพรวมสามารถเกิดการเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของ นัทธีรัตน์ พีระพันธุ์ (2557) ท่ีท าการพัฒนารูปแบบการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา เป็นการพัฒนาทักษะการ

 
 
                    
 

 
 

 
3. การสรุปผลและแนว
ทางการแก้ปัญหา 

27 10 202 74.81 ดี 

รวม - - 596 73.58 ดี 
  

 จากตารางท่ี 1 ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักศึกษา จ านวน 27 คน พบว่า ภาพรวมนักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดี คิดเป็นร้อยละ 73.58 เมื่อพิจารณาแต่ละด้านพบว่า นักศึกษาสามารถ
วิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหา อยู่ในระดับดีมาก คิดเป็นร้อยละ 75.56 รองลงมาได้แก่ ด้านการสรุปผลและแนว
ทางการแก้ปัญหา และการด าเนินการแก้ปัญหา อยู่ในระดับดี คิดเป็นร้อยละ 74.81 และ 70.37 ตามล าดับ 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียน
แบบร่วมมือ  
  ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การวิเคราะห์คุณสมบัติและออกแบบสายอากาศ
แบบไดโพล ไปทดสอบกับผู้เรียนก่อนเรียนและเมื่อเรียนทุกบทเรียนแล้วได้น าแบบทดสอบชุดเดิมมาวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนมาให้ผู้เรียนท าการทดสอบอีกครั้ง สามารถเปรียบเทียบผลการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
แสดงดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

คะแนน N x  S.D. t 
ก่อนเรียน 27 20.85 10.75 

1.71* 
หลังเรียน 27 21.22 14.64 

*P<.05 
 
 จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วย
กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน พบว่า นักศึกษาท่ีเรียนด้วยชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ  
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียน
แบบร่วมมือท่ีพัฒนาข้ึน หลังจากที่เรียนจบทุกบทเรียนด้วย โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ ประกอบด้วย ด้านการ
เรียนการสอน ด้านสื่อการสอน (การน าเสนอเนื้อหาด้วยเพาเวอร์พอยต์ การน าเสนอเนื้อหาด้วยชุดสาธิต และ
โปรแกรมจ าลองการท างาน) และด้านการวัดและประเมินผล แสดงดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา  

รายละเอียด x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
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เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ส าหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา ซึ่งทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ ทักษะการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น ทักษะในการสื่อสาร ทักษะด้านสารสนเทศ ทักษะด้านสื่อ และทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร โดยศึกษาบนพื้นฐานของทฤษฎีการเรียนรู้ หลักการจัดการเรียนการสอนท่ียึดผู้เรียนเป็นส าคัญ และหลักการ
เรียนการสอนท่ีใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผลการวิจัยพบว่ารูปแบบของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา ประกอบด้วยลักษณะการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน 4 ลักษณะท่ีสัมพันธ์กัน ได้แก่ การน าเสนอเนื้อหาอย่างมีพลัง การสืบค้นสาระ
ความรู้ การสร้างและเผยแพร่ผลงาน และการปฏิสัมพันธ์และการสะท้อนกลับ 

3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ  พบว่า  
นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ   มีค่าเฉลี่ยของระดับความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.07, S.D. = 0.47) ท้ังนี้เนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือท าเป็นการ
เรียนรู้ต้องอาศัยหลักพึ่งพากันโดยถือว่าทุกคนมีความส าคัญเท่าเทียมกันและจะต้องพึงพากันเพื่อความส าเร็จร่วมกัน มี
การสร้างผลงานหรือผลสัมฤทธิ์ ท้ังรายบุคคลและรายกลุ่มท่ีสามารถตรวจสอบและวัดประเมินได้ หากผู้เรียนมีโอกาส
ได้เรียนรู้แบบร่วมมือกัน นอกจากจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทางด้านเนื้อหาสาระต่าง ๆ ได้กว้างข้ึนและลึกซึ้งข้ึน
แล้วยังสามารถช่วยพัฒนาผู้เรียนทางด้านสังคมและอารมณ์มากข้ึนด้วย รวมท้ังมีโอกาสได้ฝึกฝนพัฒนาทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ  ท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตอีกมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของสุริยาวุธ เสาวคนธ์ (2554) ได้ท าการ
ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีผ่านการเรียนการสอนด้วยสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
บทเรียนท่ีใช้สื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนอยู่ในระดับมาก ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า สื่ อประสมท่ีพัฒนาข้ึนคุณภาพสามารถน าไป
ประกอบการสอนทฤษฎีวงจรไฟฟ้ากระแสสลับได้เป็นอย่างดี 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ           
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เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ส าหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา ซึ่งทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ ทักษะการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น ทักษะในการสื่อสาร ทักษะด้านสารสนเทศ ทักษะด้านสื่อ และทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร โดยศึกษาบนพื้นฐานของทฤษฎีการเรียนรู้ หลักการจัดการเรียนการสอนท่ียึดผู้เรียนเป็นส าคัญ และหลักการ
เรียนการสอนท่ีใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผลการวิจัยพบว่ารูปแบบของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา ประกอบด้วยลักษณะการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน 4 ลักษณะท่ีสัมพันธ์กัน ได้แก่ การน าเสนอเนื้อหาอย่างมีพลัง การสืบค้นสาระ
ความรู้ การสร้างและเผยแพร่ผลงาน และการปฏิสัมพันธ์และการสะท้อนกลับ 

3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ  พบว่า  
นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ   มีค่าเฉลี่ยของระดับความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.07, S.D. = 0.47) ท้ังนี้เนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือท าเป็นการ
เรียนรู้ต้องอาศัยหลักพึ่งพากันโดยถือว่าทุกคนมีความส าคัญเท่าเทียมกันและจะต้องพึงพากันเพื่อความส าเร็จร่วมกัน มี
การสร้างผลงานหรือผลสัมฤทธิ์ ท้ังรายบุคคลและรายกลุ่มท่ีสามารถตรวจสอบและวัดประเมินได้ หากผู้เรียนมีโอกาส
ได้เรียนรู้แบบร่วมมือกัน นอกจากจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทางด้านเนื้อหาสาระต่าง ๆ ได้กว้างข้ึนและลึกซึ้งข้ึน
แล้วยังสามารถช่วยพัฒนาผู้เรียนทางด้านสังคมและอารมณ์มากข้ึนด้วย รวมท้ังมีโอกาสได้ฝึกฝนพัฒนาทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ  ท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตอีกมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของสุริยาวุธ เสาวคนธ์ (2554) ได้ท าการ
ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีผ่านการเรียนการสอนด้วยสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
บทเรียนท่ีใช้สื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนอยู่ในระดับมาก ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า สื่ อประสมท่ีพัฒนาข้ึนคุณภาพสามารถน าไป
ประกอบการสอนทฤษฎีวงจรไฟฟ้ากระแสสลับได้เป็นอย่างดี 
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