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คำานำา

	 เทคนิคการสอนเป็นความสามารถที่พึงมีของครูอาจารย์หรือบุคลากรทางการศึกษาที่ทำาหน้าที่สอน	

เพราะถือเป็นทักษะขั้นพื้นฐานที่สำาคัญของครูอาจารย์ที่จะใช้กลวิธีเทคนิคต่างๆที่ใช้เสริมกระบวนการสอน

หรือการกระทำาต่างๆในการสอนให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น	 โดยกระบวนการสอนที่นำามาใช้มีส่วน

ช่วยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู ้ของผู ้เรียนให้มีการเรียนรู ้ที ่มีประสิทธิภาพ	 ครูจึงต้องมีความรู ้และ

ทักษะที่สำาคัญหลายประการนอกเหนือจากความรู้ในเนื้อหาวิชานั้นแล้ว	 เทคนิคการสอนถือเป็นหัวใจสำาคัญ

ของความสำาเร็จในการจัดการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ	 การนำาเทคโนโลยีการศึกษามาใช้เพื่อช่วยในการจัดการ

เรียนการสอนได้รับการพัฒนาและนำามาใช้อย่างแพร่หลายทั้งแนวคิด	 ทฤษฎี	 หลักการ	 รวมไปถึงเครื่องมือ

และสื่อการศึกษา	 โดยเฉพาะอย่างยิ่งการนำาเทคโนโลยี	 Mobile	 Application	 เพื่อการจัดการเรียนการสอน	 ซึ่งมี

การพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีประสิทธิภาพและมีประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนครอบคลุมกระบวนการ

จัดการเรียนการสอนทั้งกระบวนการ	

	 คณะผู้ดำาเนินโครงการเล็งเห็นว่าการประยุกต์ใช้กลุ่มเครื่องมือ	Education	Application	 เพื่อการเรียนการ

สอนโดยใช้เครื่องมือที่หลากหลายจะช่วยให้ครู	 อาจารย์ของไทยมีทักษะการใช้งานเครื่องมือเพื่อการสอนอย่าง

มีประสิทธิภาพ	 มีทักษะการสอน	 เร้าความสนใจของผู้เรียน	 สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้เป็น

อย่างดี	จะส่งผลให้ครู	อาจารย์	มีเทคนิคการสอนใหม่ๆ	ผ่านการใช้เครื่องมือในกลุ่ม	Education	Application	และ

ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 ดร.สุชาติ	แสนพิช

           หัวหน้าโครงการฯ
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การเปิดและลงทะเบียนใช้งาน Kahoot

1.	เปิดเว็บบราวเซอร์	จากนั้นพิมพ์	
URL http://getkahoot.com

2.	จะปรากฏหน้าเว็บไซต์ของ	

Kahoot	ขึ้นมา

3.	คลิก																		 Sign up for free! 

เพื่อลงทะเบียนการใช้งาน	Kahoot

การลงทะเบียน

					1.	What’s Your Role? คือการกำาหนดบทบาทของ
ผู้ลงทะเบียน	ในตัวอย่างเลือก	I’m a teacher

					2.	School or University	คือการกำาหนดหน่วยงาน
ของผู้ลงทะเบียน	
 

   		3.	Username	กำาหนดชื่อผู้ใช้งาน

					4.	Email กำาหนดอีเมลที่ใช้งาน

					5.	Confirm Email ยืนยันอีเมลที่ใช้งานอีกครั้ง

					6.	Password กำาหนดรหัสผ่านการใช้งาน	Kahoot

KAHOOT
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วีดิโอแนะนำา

การใช้งาน Kahoot
การสร้าง Kahoot รูปแบบต่างๆ  

ชุมชนการใช้งาน Kahoot

แสดงสถานะการใช้งาน 

Kahoot ที่ผ่านมา

Quiz : สร้างแบบทดสอบ		

Jumble:	สร้างเกมการทดสอบแบบเรียงลำาดับโดยการลากตอบ

Discussion:	สร้างการอภิปราย

Survey:	สร้างแบบสอบถาม

ส่วนประกอบของ Kahoot
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Quiz: การสร้างแบบทดสอบ 

1.	คลิก	 	 Quiz เพื่อสร้างแบบทดสอบ

2.	จะปรากฏหน้าสร้างแบบทดสอบขึ้นมา

3.	ส่วนประกอบหน้าสร้างแบบทดสอบ	คือ

     Title: ชื่อแบบทดสอบ

     Description: คำาอธิบายแบบทดสอบ

     Cover image:	กำาหนดรูปภาพหน้าปกแบบ	

																													ทดสอบ

     Visible to: การแสดงแบบทดสอบ

     Language:	ภาษาที่ใช้

     Audience:	กลุ่มเป้าหมายของแบบทดสอบ

     Credit resources:	แหล่งข้อมูลอ้างอิง

4.	กำาหนดค่าต่างๆ	เสร็จแล้ว	คลิก															

ตัวอย่าง การกรอกข้อมูลการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่องระบบสุริยะจักรวาล

5.	เมื่อคลิก	Ok, go จะปรากฏหน้าต่าง

				รายละเอียดของแบบทดสอบขึน้มา

6.	สร้างข้อคำาถามในแบบทดสอบโดยคลิกที่ 

    Add question
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Quiz: การสร้างแบบทดสอบ 

7.	เมื่อคลิก Add question จะปรากฏหน้าต่าง

				การสร้างข้อคำาถามขึ้นมา	ประกอบด้วย

     Question: คำาถาม

     Time limit: กำาหนดระยะเวลาการตอบคำาถาม

     Award points:	การให้คะแนน

     Media:	การเพิ่มสื่อประกอบคำาถาม

    Answer: กำาหนดตัวเลือก	(โดยตัวเลือกใดถูก

ต้อง	ให้คลิกเครื่องหมายด้านหลังตัวเลือกนั้นเป็น

เครื่องหมายถูกสีเขียว)

     Credit resources: แหล่งอ้างอิงข้อมูล

    

8.	สร้างข้อคำาถามเสร็จแล้ว	คลิก												Next

9.	จะกลับมาที่หน้าแบบทดสอบ	มีส่วนประกอบคือ

   Edit	การแก้ไขข้อคำาถาม

   Duplicate การคัดลอกข้อคำาถาม

   Delete	การลบข้อคำาถาม

10.	หากต้องการสร้างข้อคำาถามใหม่	คลิกที่

Add question

11.	เมื่อสร้างข้อคำาถามครบตามจำานวนที่ต้องการ	

คลิก													Save เพื่อบันทึกแบบทดสอบ

12.	เมื่อคลิกบันทึกแบบทดสอบ	จะปรากฏแสดง

สถานะบันทึกแบบทดสอบสำาเร็จเรียบร้อยแล้ว	

ประกอบด้วย

   Edit การแก้ไขแบบทดสอบ

   Preview it	การทดสอบการแสดงผล

   Play it การเล่น/ใช้แบบทดสอบ

   Share it การแบ่งปันแบบทดสอบ

13.	เสร็จแล้วคลิก																I’m done

Tips: การพิมพ์ข้อความในช่องคำาถามและตัวเลือกจะมีการกำาหนด
จำานวนตัวอักษรในการพิมพ์	โดยจะแสดงจำานวนตัวอักษรที่สามารถ

พิมพ์ได้ไว้ด้านท้ายของกล่องข้อความ
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Jumble: การสร้างเกมเรียงลำาดับ 

5.	เมื่อคลิก	Ok, go จะปรากฏหน้าต่าง

				รายละเอียดของเกม

6.	สร้างข้อคำาถามในเกมโดยคลิกที่ 

Add question

1.	สร้างเกมเรียงลำาดับ	คลิก  Jumble 

2.	จะปรากฎหน้าการสร้างเกมแบบเรียงลำาดับ	

ประกอบด้วย

    Title: ชื่อเกม

     Description: คำาอธิบาย

     Cover image:	กำาหนดรูปภาพหน้าปก

     Visible to: การแสดงเกม

     Language:	ภาษาที่ใช้

     Audience:	กลุ่มเป้าหมายของเกม

     Credit resources:	แหล่งข้อมูลอ้างอิง

4.	กำาหนดค่าต่างๆ	เสร็จแล้ว	คลิก
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Jumble: การสร้างเกมเรียงลำาดับ

7.	เมื่อคลิก	Add question จะปรากฏหน้าต่าง

				การสร้างข้อคำาถามขึ้นมา	ประกอบด้วย

     Question: คำาถาม

     Time limit: กำาหนดระยะเวลาการตอบคำาถาม

     Award points:	การให้คะแนน

     Media:	การเพิ่มสื่อประกอบคำาถาม

     Answer: กำาหนดตัวเลือก	โดยเรียงลำาดับคำาตอบ

																				ที่ถูกต้องก่อนหลังในช่อง	Answer	1-4

     Credit resources: แหล่งอ้างอิงข้อมูล

    

8.	สร้างข้อคำาถามเสร็จแล้ว	คลิก													Next

9.	จะกลับมาที่การสร้างเกมแบบเรียงลำาดับ	มีส่วน

ประกอบคือ

   Edit	การแก้ไขข้อคำาถาม

   Duplicate การคัดลอกข้อคำาถาม

   Delete	การลบข้อคำาถาม

10.	หากต้องการสร้างข้อคำาถามใหม่	คลิกที่

Add question

11.	เมื่อสร้างข้อคำาถามครบตามจำานวนที่ต้องการ	

คลิก													Save เพื่อบันทึกเกม

12.	เมื่อคลิกบันทึกเกมจะปรากฏแสดงสถานะการ

บันทึกเกมสำาเร็จเรียบร้อยแล้ว	ประกอบด้วย

   Edit การแก้ไขเกม

   Preview it	การทดสอบการแสดงผล

   Play it การเล่น/ใช้เกม

   Share it การแบ่งปันเกม

13.	เสร็จแล้วคลิก																I’m done
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1.	คลิก	Edit เพื่อทำาการแก้ไขแบบทดสอบ

2.	จะปรากฏหน้าแบบทดสอบที่เราเลือก

ขึ้นมา

3.	คลิก														Save 

4.	จะปรากฎหน้าต่างแสดงสถานะการบันทึก

เสร็จเรียบร้อยแล้ว

5.	คลิก												Preview it

6.	จะปรากฏหน้า	Preview	ซึ่งจะจำาลองหน้าจอ

ของครู	และนักเรียน	เพื่อแสดงตัวอย่างของการ

ทำาแบบทดสอบ

7.	หน้าจอของครูให้เลือกรูปแบบในการ

ทดสอบ	Classic	หรือ	Team	mode

Preview: ทดสอบการแสดงผล 
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8.	หน้าจอของครูจะปรากฏ	Game	PIN	คือรหัส
ของแบบทดสอบ

9.	พิมพ์	Game	PIN	ในหน้าจอของนักเรียน	แล้ว
กด	Enter

10.	พิมพ์ชื่อของผู้ทำาแบบทดสอบ	จากนั้นกด	
OK, go!

11.	จะปรากฏรายชื่อนักเรียนเข้ามาใน

ระบบ	เมื่อพร้อมแล้วให้คลิก	Start

12.	ทดลองทำาแบบทดสอบ	โดยโปรแกรม

จะแสดงการตอบคำาถามและการรายงาน

ผลการทำาแบบทดสอบเพื่อให้เราทราบ

ตัวอย่างการนำาไปใช้

Preview: ทดสอบการแสดงผล 
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1.	เลือกแบบทดสอบที่ต้องการใช้งาน

คลิก	 							Play

การนำา Kahoot ไปใช้งาน

2.	เลือกรูปแบบการทำาแบบทดสอบระหว่างแบบ	

Classic	คือการทำาแบบทดสอบเป็นรายบุคคล	กับแบบ	

Team mode คือการทำาแบบทดสอบแบบเป็นกลุ่ม

3.	เมื่อคลิกรูปแบบเกมแล้ว	โปรแกรมจะสร้าง	Game	

PIN	ของแบบทดสอบ	เพื่อให้นักเรียนใช้ในการทำา

แบบทดสอบ

4.	นักเรียนสามารถเข้าใช้งานโปรแกรมได้	2	วิธี	คือ	

	 4.1	ใช้งานผ่านเว็บไซต์		http://kahoot.it

	 4.2	ใช้งานผ่านแอปพลิเคชัน	Kahoot
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การนำา Kahoot ไปใช้งาน

5.	นักเรียนพิมพ์	Game	PIN

จากนั้นกด	Enter

6.	จากนั้นพิมพ์ชื่อของผู้ทำาแบบ

ทดสอบแล้วกด	Join game

7.	เมื่อนักเรียนเข้ามาในระบบ	จะปรากฏชื่อผู้ทำาแบบทดสอบขึ้นบน

หน้าจอ	เมื่อพร้อมแล้วให้คลิก	Start เพื่อเริ่มทำาแบบทดสอบ

8.	หน้าจอของครู	จะปรากฏคำาถามและตัวเลือก

9.	หน้าจอของนักเรียนจะปรากฏสัญลักษณ์แทนตัวเลือก	

เพื่อให้ผู้เรียนเลือกคำาตอบที่ต้องการ

10.	เมื่อมีผู้ตอบครบทั้งหมด

แล้วหรือเวลาในการตอบ 

คำาถามหมดจะปรากฏการ

เฉลยคำาตอบและสัดส่วนของ

ผู้ตอบในแต่ละตัวเลือก
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1.	คลิกที่ชื่อผู้ใช้	มุมขวาบน	จะปรากฏ

เมนูเพิ่มเติม	เลือก	My Results

2.	จะปรากฏหน้าต่าง	My Results 

แสดงผลลัพธ์การทดสอบที่ใช้งาน

แบบทดสอบในแต่ละครั้ง	โดยสามารถ

ดาวน์โหลดบันทึกไว้ในเครื่อง	หรือ

จะบันทึกไว้ใน	Google Drive และยัง

สามารถแบ่งบันผลลัพธ์การทดสอบได้

โดย	Share link ได้อีกด้วย

ดาวน์โหลดผลลัพธ์การทดสอบ
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การเปิดและลงทะเบียนใช้งาน Socrative

	 การสร้างและทำาแบบทดสอบโดยใช้	Socrative	สามารถใช้งานได้	2	วิธี	คือ

1.	ใช้งานผ่านเว็บไซต์	https://www.socrative.com/	จากนั้น	Login	เป็นครูผู้สร้างแบบทดสอบหรือนักเรียนผู้ทำาแบบทดสอบ

2.	ใช้งานผ่านแอปพลิเคชัน	Socrative	

 2.1	ครูผู้สร้างแบบทดสอบจะใช้แอปพลิเคชัน	Socrative	for	Teacher	

	 2.2	นักเรียนผู้ทำาแบบทดสอบจะใช้แอปพลิเคชัน	Socrative	for	Student	

3.	ลงทะเบียนการใช้งาน	Socrative	

เปิดเว็บบราวเซอร์	จากนั้นพิมพ์	URL	

https://www.socrative.com/ 

2.	จะปรากฏหน้าเว็บไซต์ของ	

Socrative	ขึ้นมา

3.	คลิก	Get	Account	เพื่อลงทะเบียน

ใช้งานโปรแกรม

4.	เลือกรูปแบบการลงทะเบียนแบบไม่เสียค่าใช้จ่าย

ในส่วนของ	Socrative	Free	คลิก	GET FREE

(หากเลือกแบบมีค่าใช้จ่ายจะได้รับฟีเจอร์เพิ่มเติม)
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5.	พิมพ์ข้อมูลการสมัครสมาชิกประกอบ

ด้วย

     First Name:	ชื่อ

     Last Name:	นามสกุล

     E-mail:	อีเมล

     Confirm Email:	ยืนยันอีเมล

     Password: รหัสผ่านที่จะใช้

     Confirm Password ยืนยันรหัสผ่าน

อีกครั้ง

6.	เสร็จแล้วคลิก													Next

ตัวอย่างการพิมพ์ข้อมูลเพื่อสมัครสมาชิก

7.	พิมพ์ข้อมูลทางประชากรศาสตร์	

ประกอบด้วย

     Country:	ประเทศ

     Organization Type:	ลักษณะขององค์กร

     Organization Name:	ชื่อองค์กร

     Role:	สถานะ

8.	คลิกเครื่องหมายถูกหน้า	I	agree	to	the	terms

9.	เสร็จแล้วคลิก			 	Next

การเปิดและลงทะเบียนใช้งาน Socrative
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10.	เลือกรูปแบบสมาชิกแบบไม่เสียค่าใช้จ่าย	

คลิก	Socrative FREE

11.	เสร็จแล้วคลิก	FINISH

12.	เมื่อลงทะเบียนสำาเร็จแล้ว	

จะปรากฏหน้าต่างการทำางานดังภาพ	

การเปิดและลงทะเบียนใช้งาน Socrative
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LAUNCH 

การเปิดใช้งาน

แบบทดสอบออนไลน์

Quizzes 

การสร้างและการจัดการ

แบบทดสอบ

ROOMS

การจัดการห้องสอบ

REPORTS

รายงานการสอบ

RESULTS

แบบทดสอบที่ออนไลน์

สถานะห้องสอบ

หมายเลข

ห้องสอบ

ส่วนประกอบของ  Socrative
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การสร้างแบบทดสอบ  Socrative

1.	เลือกเมนู	Quizzes   

2.	จะปรากฏหน้าต่าง	Quizzes	ซึ่งจะ

แสดงแบบทดสอบทของเราทั้งหมด

3.	สร้างแบบทดสอบใหม่	โดยคลิก

                 + ADD QUIZ

4.	จะปรากฏเมนูเพิ่มเติม	เลือก	Create 

New

5.	ตั้งชื่อแบบทดสอบ

6.	หากต้องการสร้างแบบทดสอบแบบ

มาตรฐานให้คลิกถูก

7.	สร้างข้อคำาถามของแบบทดสอบ	

ซึ่งมีรูปแบบให้เลือก	3	รูปแบบคือ

     Multiple Choice	คำาถามแบบปรนัย

     True/False	คำาถามแบบถูกผิด

     Short Answer	คำาถามแบบอัตนัย

8.	คำาถามและแทรกรูปภาพประกอบ

9.	ตัวเลือกของคำาถาม

10.	กำาหนดตัวเลือกที่ถูกต้อง	

10.	เพิ่มตัวเลือก

11.	คำาอธิบายเพิ่มเติม

คำาถามแบบปรนัย
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การสร้างแบบทดสอบ  Socrative

คำาถามแบบปรนัย

1.	พิมพ์คำาถามและแทรกรูปภาพประกอบ

คำาถาม

2.	พิมพ์ตัวเลือกที่ต้องการ	หากตัวเลือกใด

ถูกต้องให้ทำาเครื่องหมายถูกที่ช่อง	Correct

3.	หากต้องการอธิบายเฉลยเพิ่มเติม	พิมพ์

ในช่อง	Explanation

คำาถามแบบถูกผิด

1.	พิมพ์คำาถามและแทรกรูปภาพประกอบ

คำาถาม

2.	เลือกตัวเลือกที่ถูกต้อง

3.	หากต้องการอธิบายเฉลยเพิ่มเติม	พิมพ์

ในช่อง	Explanation

คำาถามแบบอัตนัย

1.	พิมพ์คำาถามและแทรกรูปภาพประกอบ

คำาถาม

2.	พิมพ์คำาตอบที่ถูกต้อง

3.	หากต้องการอธิบายเฉลยเพิ่มเติม	พิมพ์

ในช่อง	Explanation
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การสร้างแบบทดสอบ  Socrative

12.	เมื่อสร้างข้อคำาถามของแบบทดสอบเสร็จแล้ว	ให้

คลิก	Save & Exit	เพื่อบันทึกแบบทดสอบ

การนำา Socrative ไปใช้งาน

1.	เลือกเมนู	LAUNCH	คลิก	Quiz 

2.	จะปรากฏหน้าต่าง	Launch	Quiz	ขึ้นมา		

3.	เลือกแบบทดสอบที่ต้องการใช้งาน	จากนั้นคลิก	Next

4.	เลือกรูปแบบการทำาแบบทดสอบ	ประกอบด้วย

     Instant Feedback ผู้ทำาแบบทดสอบไม่สามารถเปลี่ยนคำา

ตอบและข้ามไปข้ออื่นๆ	ได้

     Open Navigation	ผู้ทำาแบบทดสอบสามารถเปลี่ยนคำา

ตอบและข้ามไปข้ออื่นๆ	ได้	

     Teacher Paced ครูเป็นผู้ควบคุมการทำาแบบทดสอบ

5.	กำาหนดค่าการทำาแบบทดสอบ

6.	เสร็จแล้วคลิก	Start
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การนำา Socrative ไปใช้งาน

7.	จะปรากฏสถานะของแบบทดสอบใน

ส่วนของ	Results ว่าได้เปิดการใช้งาน	

โดยจะแสดงจำานวนและรายชื่อผู้เรียน	

สถานะของข้อสอบแต่ละข้อ	

8.	เมื่อทำาแบบทดสอบเสร็จแล้ว	คลิก	

Finish

การเข้าทำาแบบทดสอบของนักเรียน

					การเข้าทำาแบบทดสอบของนักเรียนสามารถทำาได้	2	

วิธี	คือ

     1.	ใช้งานผ่านเว็บไซต์	https://www.socrative.com 

เลือก	Student login

					2.	ใช้งานผ่านแอปพลิเคชัน	Socrative for Student

		3.	พิมพ์ชื่อห้องสอบที่จะทำาแบบทดสอบ	จากนั้น

คลิก	Join
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1.	ลงทะเบียนใช้	Plickers	ได้ที่เว็บไซต์

เปิดเว็บบราวเซอร์	จากนั้นพิมพ์	URL	

https://plickers.com

2.	จะปรากฏหน้าเว็บไซต์ของ	plickers	ขึ้นมา

3.	คลิก	Sign up เพื่อลงทะเบียนใช้งาน

โปรแกรม

4.	จะปรากฏหน้าต่าง Sign Up	ขึ้นมา	

พิมพ์ข้อมูลประกอบด้วย

     First Name	ชื่อ

     Last Name นามสกุล

     Email อีเมล

     Password	กำาหนดรหัสผ่าน

5.	เสร็จแล้วคลิก	Sign Up

6.	เมื่อลงทะเบียนเรียบร้อยแล้ว	จะปรากฏ

หน้าต่างการทำางาน	Plickers	ขึ้นมา	และ

โปรแกรมจะสร้าง		Demo	Class	เพื่อศึกษา

การใช้งาน

การเปิดและลงทะเบียนใช้งาน Plickers

Plickers
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การสร้างห้องเรียน

1.	ขั้นตอนแรกดำาเนินการสร้างห้องเรียน	

โดยเลือกเมนู	Classes 

2.	คลิก	Add new class

3.	จะปรากฏหน้าต่างการสร้างห้องเรียน

ขึ้นมา	โดยมีรายละเอียดคือ

     Name your class: ชื่อห้องเรียน

     Year: ระดับชั้น

     Subject: วิชาหรือหมวด

     Class color:	กำาหนดสีของห้องเรียน

4.	เมื่อกำาหนดค่าต่างๆ	เรียบร้อยแล้ว	

คลิก	Save

เพิ่มรายชื่อนักเรียน

					เมื่อสร้างห้องเรียนเรียบร้อยแล้ว	ขั้นตอน

ต่อไปคือการเพิ่มรายชื่อนักเรียนเข้าไปใน

ห้องเรียน	โดยมีขั้นตอนคือ

					1.	คลิกที่ห้องเรียนที่ต้องการจะเพิ่มราย

ชื่อ

					2.	สามารถเพิ่มรายชื่อนักเรียนได้โดย

พิมพ์ในช่อง Enter Student Name	แล้วกด	

Enter

					3.	หากต้องการเพิ่มรายชื่อนักเรียน

จำานวนมาก	คลิก Add Roster 

					4.	จะปรากฏหน้าต่าง	Roster	ขึ้นมา	

ทำาการคัดลอกรายชื่อนักเรียนมาวางไว้ใน

ช่องว่าง	เสร็จแล้วคลิก	Save
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การสร้างห้องเรียน

5.	จะปรากฏรายชื่อนักเรียนพร้อมกับหมาย

เลขการ์ดกำากับรายชื่อ	เพื่อการนำาไปใช้งาน

การสร้างแบบทดสอบ Plickers

1.	เลือกเมนู	Library 

2.	สร้างแบบทดสอบ	คลิก	New Question

3.	จะปรากฏหน้าต่าง	New	Question	

4.	พิมพ์คำาถามและแทรกรูปภาพประกอบคำาถาม

5.	เลือกรูปแบบของคำาถาม

6.	พิมพ์ตัวเลือกของคำาถาม	

7.	เลือกตัวเลือกที่ถูกต้อง	โดยคลิกเครื่องหมายถูกด้านหลังตัว

เลือก

8.	เสร็จแล้วคลิก	Save
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การนำา Plickers ไปใช้งาน

1.	เลือกเมนู Library	จากนั้นเลือกคำาถามที่

ต้องการใช้งาน

2.	ที่ด้านล่างคำาถาม	คลิก	Add to Queue 

เพื่อเพิ่มคำาถามเข้าไปในห้องเรียน

3.	จะปรากฏเมนูเพิ่มเติม	เลือกห้องเรียนที่

ต้องการเพิ่มคำาถาม

4.	เมื่อเพิ่มคำาถามเข้าไปในห้องเรียน

เรียบร้อยแล้ว	ทางด้านขวาจะปรากฏ

คำาถามอยู่ภายในห้องเรียนที่เราเลือก

5.	คลิกเมนู	LiveView	เพื่อใช้งานแบบ

ทดสอบ
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การนำา Plickers ไปใช้งาน

6.	ให้คุณครูเปิดแอปพลิเคชัน	Plickers	ขึ้นมา

7.	เข้าสู่ระบบโดยใช้อีเมลและรหัสผ่านของตนเอง

8.	เลือกห้องเรียนที่จะทำาการทดสอบ

9.	ข้อสอบจะปรากฏในหน้าจอโทรศัพท์	พร้อมกับปรากฏในจอ

คอมพิวเตอร์	เมื่อนักเรียนอ่านคำาถามและตัวเลือกแล้วให้นักเรียนยกบัตร

ภาพเพื่อตอบคำาถาม	และให้ครูกด	Scan	เพื่อตรวจสอบการตอบคำาถามของ

นักเรียน
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10.	หน้าจอที่นักเรียนจะเห็นผ่านทางหน้า

จอคอมพิวเตอร์ของครูที่ฉายออกทาง

โปรเจคเตอร์

การนำา Plickers ไปใช้งาน

11.	การสแกนภาพการ์ดที่นักเรียนถือเพื่อ

ตอบคำาถามของคุณครู

12.	โปรแกรมจะทำาการสแกนคำาตอบของ

นักเรียนแต่ละคนเข้าสู่ระบบและตรวจ

สอบคำาตอบว่านักเรียนแต่ละคนตอบ

ถูกต้องหรือไม่	พร้อมกับแสดงเป็นภาพ

แผนภูมิแท่งการตอบตัวเลือกแต่ละตัวของ

นักเรียนทั้งหมด
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ดาวน์โหลด Plickers Cards

1.	เข้าเว็บไซต์	https://plickers.com 

จากนั้นเลือกเมน ูCards

2.	คลิกดาวน์โหลดรูปแบบการ์ดที่

ต้องการ

3.	จะปรากฏการ์ดที่เราดาวน์โหลดขึ้นมา	

ซึ่งสามารถสั่งพิมพ์ออกทางเครื่องพิมพ์

และตัดแจกนักเรียนตามรายชื่อและ

หมายเลขที่ระบุในระบบ
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1.	ลงทะเบียนใช้	Flipquiz	ได้ที่เว็บไซต์

เปิดเว็บบราวเซอร์	จากนั้นพิมพ์	URL	

https://flipquiz.me/

2.	จะปรากฏหน้าเว็บไซต์ของ	Flipquiz	ขึ้นมา

3.	คลิก	Sign up for FREE!เพื่อลงทะเบียนใช้	

งานโปรแกรม

4.	จะปรากฏหน้าต่าง	ลงทะเบียนขึ้นมา	พิมพ์ข้อมูล

ต่าง	คือ

     Usename: ชื่อผู้ใช้

     Email:	อีเมล

     Password: กำาหนดรหัสผ่าน

     Confirm Password: ยืนยันรหัสผ่านอีกครั้ง

     First Name:	ชื่อ

     Last Name: นามสกุล

5.	ทำาเครื่องหมายถูกหน้า	I’m not a robot

6.	เสร็จแล้วคลิก	Create New Account

การเปิดและลงทะเบียนใช้งาน Flipquiz



สำ�นักเทคโนโลยีก�รศึกษ� มห�วิทย�ลัยสุโขทัยธรรม�ธิร�ช

การฝึกอบรมเทคนิคการสอนในศตวรรษที่ 21 โดยใช้เครื่องมือในกลุ่ม Education Applications

32

การเปิดและลงทะเบียนใช้งาน Flipquiz 

6.	เมื่อลงทะเบียนสำาเร็จ	จะปรากฏหน้าต่าง

การทำางานดังภาพ

การสร้างบอร์ดคำาถาม

1.	คลิก	Create Quiz Board

2.	จะปรากฏหน้าต่างการสร้างบอร์ด

คำาถาม	โดยพิมพ์ชื่อบอร์ดคำาถาม

3.	เสร็จแล้วคลิก	Save and Continue
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การสร้างบอร์ดคำาถาม

4.	พิมพ์ชื่อหมวดของคำาถาม

5.	พิมพ์คำาถามของหมวดที่เลือก	

6.	พิมพ์คำาตอบที่ถูกต้อง

7.	เมื่อพิมพ์คำาถามและคำาตอบเสร็จทั้งหมด

แล้ว	คลิก	Save and Finish

8.	จะปรากฏหน้าบอร์ดคำาถามที่เราสร้างขึ้น	

และสามารถใช้งานโดยคลิกที่ Play 

เพื่อทดสอบการแสดงผล

หมายเหตุ  	1.	คำาถามสูงสุดสามารถสร้างได้	5	ข้อต่อหมวดของคำาถาม	และควรเรียงลำาดับความยากง่าย	โดยโปรแกรมจะ

กำาหนดคะแนนของแต่ละข้อมีคะแนนคือ	100	200	300	400	และ	500	

	 				2.	หากเว้นหมวดและคำาถามให้ว่างไว้	ระบบจะตัดหมวดและคำาถามข้อนั้นทิ้งไปไม่ให้แสดงในบอร์ด
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การนำา Flipquiz ไปใช้งาน 

1.	คลิกที่ชื่อผู้ใช้มุมขวาด้านบน	

2.	จะปรากฏเมนูเพิ่มเติม	คลิก	My Boards 

3.	จะปรากฏบอร์ดคำาถามทั้งหมดของเรา

หากต้องการใช้งานบอร์ดใด	คลิกที่ Play

4.	จะปรากฏหน้าบอร์ดคำาถามที่เราสร้างขึ้น	ซึ่ง

แสดงคำาถามที่มีคะแนนกำากับไว้คือ	100	200	และ	

300

5.	ส่วนของการจับเวลาในการตอบคำาถามของ

นักเรียนหลังจากอ่านคำาถามแล้ว
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การนำา Flipquiz ไปใช้งาน 

6.	เมื่อคลิกที่ป้ายคะแนน	200	จะปรากฏคำาถาม	 

ครูสามารถอ่านคำาถามให้นักเรียนฟัง

7.	กำาหนดระยะเวลาในการตอบคำาถาม	จากนั้น

คลิก	Start

8.	เมื่อนักเรียนตอบคำาถามเรียบร้อยแล้ว	คลิก	

Reveal Answer เพื่อเฉลยคำาตอบที่ถูกต้อง

9.	เมื่อคลิก Reveal Answer	จะปรากฏคำาตอบที่ถูกต้อง

10.	คลิกสัญลักษณ์กากบาท	เพื่อปิดคำาถามข้อนี้

11.	โปรแกรมจะแสดงคำาถามข้อที่เหลือของบอร์ด	โดย

จะปิดข้อคำาถามที่ใช้แล้วให้เป็นสีเทา
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การสุ่มรายชื่อนักเรียนเพื่อตอบคำาถาม

1.		เปิดหน้าเว็บบราวเซอร์อีกหนึ่งหน้า	จากนั้นเข้า

เว็บไซต์	https://flipquiz.me

2.	คลิกที่ชื่อผู้ใช้มุมขวาด้านบน

3.	จะปรากฏเมนูเพิ่มเติม	คลิก	Flipquiz Toolbox 

New! 

4.	จะปรากฏหน้าต่าง	Flipquiz Toolbox 

5.	คลิก	Random Student Chooser 

6.	จะปรากฏหน้าต่าง	Random	Student	

Chooser	พิมพ์รายชื่อนักเรียนหรือคัด

ลอกรายชื่อมาวางในช่องว่างทางซ้าย

มือ	

7.	เมื่อต้องการสุ่มนักเรียนคนไหน

เพื่อตอบคำาถาม	คลิก	CHOOSE

8.	หากสุ่มรายชื่อซ้ำากับคนเดิม	ให้

คลิก	RE-CHOOSE



สำ�นักเทคโนโลยีก�รศึกษ� มห�วิทย�ลัยสุโขทัยธรรม�ธิร�ช

ก�รฝึกอบรมเทคนิคก�รสอนในศตวรรษที่ 21 โดยใช้เครื่องมือในกลุ่ม Education Applications

36 37



สำ�นักเทคโนโลยีก�รศึกษ� มห�วิทย�ลัยสุโขทัยธรรม�ธิร�ช


